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ところで日本人ほど、お祭り好き 
の民族はいないそぅです。もちろん 
アメリカ人などもィベントを楽しみ 
ますが、彼らは多民族のために 、I 
つになる手段として色々な演出がな 
ければィベントそのものが成立しな 
いとい、2量0 f があるのです。 

それに比べて、日本は世界でも珍 
しい単 I 民 i 家。変な演出などな 
くても、心から楽しむ術を知ってい 
るのです。何しろ気心の知れた仲間 
なのですから。 

気心の知れた仲間で I つのことを 
成-^:て行く —— 素敵だと思いませ 
んか？.「ワッシヨ イ 、ワッシヨ イ」 


とい、っ 掛け声をかけてね . 0 

そ、 C -# えると現代人は「それ行け 
ワッショイ」の気持ちが薄れてきた 
よぅながしてなりません。ゲーム 
にしても単純に楽しめるものは少な 
くなり、複雑で I 部のマニア以外は 
とても攻略本でも見なければついて 
いけない傾向にあります。 

もちろん、それはそれでテク ノロ 
ジ—の進歩と して 意味のあることだ 
とは思ぅのですが、問題はそれをプ 
レイする方にあるのではないでしょ 
うか？ 「それ行け ワツシヨイ」 こ 
の言葉を忘れなければ、ゲ—ムはも 
つと楽しくなる ハズです よ、きつと0 



れ行けワッショィ——日本 
的でとっても好きな言葉で 
す。 

ちなみに N G 編集室の中に青森出 
身のメンバ—がいます。(誰なのかは 
ヒ•ミ•ツ) そこにはネブタ とい、っ 
お奴不り (8 月2日〜8月7日)があ 
つて、市民は短い夏をこのネブタに 
かけて熱エネルギ—を燃やすのだそ 
うです。 

主 0 E 森の人々は東北という土地柄か 
らか冬が長く、その間はジッとネブ 
夕を待つのだそうです。そして、そ 
のエネルギ I は直*の夜をもこがし、 
パワフルさは、世界的にも有名です。 























•ナムコ•ゲームミュージック V 0 L . I も VOL . 2も、基板から直接録音された音なんだよ。曲は特にアレンジをしていなくつて、 
3 編集で少々いじっている程度なんだ。だから、今回のこの2作は、かなりゲームに忠実な音を集めた作品になったと思うね。 



タイダロスの塔全マツフ大公蘭- 

ガ交略法 


前号の NG でデジタル • デビル物語女神 
転生の概略を発表したところ、これが大反響。 
ゲームの前評判も『今までの中で最高の RP 
G だ』と高まってきている。そこで今回は、 
みんなの期待に応えて、ゲームの序盤•ダイ 
ダロスの塔の大攻略法を伝授するぞ.グ 






「マめめ，リ讜《鼇，め着礞* 
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攻略への道 

その2 


攻略への道 

その1 


まずはマップを見て 
ゲ—厶の流れを知る 


(ケルべロスはせひとも味方につけ 
たい)とパ—テイ—を組む(話しか 
けが大切)ことも重要だ。 


デジタル•デビル物語女神転生 
は大きく分けて6つのエリアからで 
きあがつている。まずはこの全体像 
をつかむことが攻略の第1歩だ。 

天空の町ビエンに行け 

ゲ I ムがスタ I 卜すると、そこは 
ダイダロスの塔 ミ コンの 町。 左にあ 
るマップとフロ—チヤ—卜を見てみ 
ると一目りよう然、まず目指すのは、 




天空の町ビエンといぅことだ。 

この町にいくためにはダイダロス 
の塔で十分に経験(レベル10は欲し 
いところだ)を積み、ガルの盾を探 
し出し、これをガルに返すことが条 
件になつている。 

もちろん天空の町ビエンに出現す 
る敵はダイダロスの塔より数段強く 
なつているから、ダイダロスの塔に 
いるあいだに、できるだけ強い仲魔 

P 1 キヤラクタ—作成の 
1^ ポイントを知ろう/ 


ゲ—ム を 始める前に ステイタス 
(強さ、知力、攻擎、機敏さ、運) 
ポイントを 決めるけど、この_ を 
知ることが結構大切なん だ。 

ステイタスの意味は? 

中島と弓子のステイタスは右に害 
いたょぅに5つの能力で構成されて 
いる。この能力はそれぞれ色々なこ 
とにかかわつてくるから、説明する 
ことにするね。 

•強さ 体力のことで HP 等の全体 
的な強さ(耐久力)。また回復の時 
にも_を及ぼす。 

•知力 亜魔を仲魔にするための能 
力。弓子の場合は魔法の能力に影 
響する。 

•攻擊 武器を扱ぅ時の能力を さす。 
•機敏 さ 素早 さ。 攻擊 順と逃けや 
すさに_する。 

•運 これは特に大切。ゲ—ムを進 
める上でほとんどの事にかかわつ 
てくるんだ。 


































































回復の泉 辺境の店 

〇 應っ货を支払うと H P と M OS 含§と防具を売って L A 店。 
P を最大値まで回復してくれもちろん買いものをする時は 
るうれしいところだ。でも受魔っ貨?^必要で、 T 1 SZ リもし 
けている傷が大きいほど、おてくれる親切なお店だ。でも、 
値段の方も高くつくけどね 〇 魔っ貨がないと、つめたい。 


攻略への道 

その4 


ライ、 

luh 

I 



S 


rr まず、魔王ミノタウロスを倒して、しず玉を手に入れること力洗決だ。そう 
I I すればエレベーターが使えるようになるから、8 F にある回復の泉に行って 

H P や M P を回復したり、職の館に行って仲魔を合体させ強力なパーティーを作り 
上げてしまおう。仲魔は同時に3匹まで連れて歩くことができるから、この先のエリ 
アの闘いが、いく分楽になるぞ。さて、問題はこの後だ。理想としては次は天空の町 
ビエンに行きたいのだけれどガルの盾を見つけて、誰かに返さなければいけな Ln <7) だ。 


ラグの店 S コンの町の長老 邪教の館 

〇不思嫌なものばかり売って 〇 コンティニュー•プレイの 〇 死んだ仲聞やキズ付いた仲 
いるお店。ここでは魔っ貨でためのパスワードを教えてく間を甦えらせてくれる。また、 
はなくアメジストというものれるところ。こまめにここに仲魔を連れて行けば合体をし 
で!！いものをするんだ。こん立ちよるようにしないと後でてくれる。だけど死んでいる 
な所力他にもいっぱい…… 。 痛い目に会うことも••… 〇 仲魔がいたらできないんだ。 


頃はこの辺で H P 切れになることが多 
いから、アブなくなったら8 F へ/ 


しつ*、りと描き込んて*、絶対に迷子に 
ならないようにしよう。 


宝玉魔つ貨などを稼ごう。この階でレ 
ベル6ぐらいにすると後がラク。 



S 

rji — さあ、あともうひと息0ダイダ 
C-r ロスの塔の最終目的ミノタウ 
ロスはスグそこだ。この階では仲魔に 
なるケルべ ロスな どが出現しやすいか 
ら話しかけて、味方にしてしまおう。 
そうしないと後がツライぞ。 


S 

Q |- ここは、大変に重要な意味を 
持つ階。それは秘密だ。だけ 
ど素通りできな L 寸皆だということはハ 
ッキリ言っておくから、くまなく歩き 
まわるようにしようね0思七ず嬉しく 
なるような事がキミを待ってるぞ。 



A r - この辺から敵が少し手強くな 
ってくるから要-;汰 I F の 
ミノタウロスを倒していないキミはエ 
レベーターを使えないから H P に余裕 
を持って闘うようにしようね0あせり 
は禁物だ。 



鲁 今日、オリコンを手に取ると、また一週間で101立もアップ。すごい上昇カーブなのだ。ナムコ.ゲームミュージック VOL . 丨もや 
るじゃないか。オリコンで33位っていったらかなりの実力なんだよ。知ってた！？ VOL . 2も楽しみだなあ。ウキウキ。 




これがタイダロスの塔の全マツブだ 
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この階は下に降りる階段が 2 
つある。どちらか片方の階段 
は3 F 以下に降りることができなくな 
つてしまうから気を付けよう。最初の 


5F 


s 

r -» i — 7 F からの降り口は2つある 
り卜が、 5 F への降り口は I つし 
かないところ。そろそろ迷路が複雑に 
なってきたから、どこに何があるのか 


S 

フ尸 ゲームを 始めて 、初めて敵と 
/ »" 会うのが、この階だ。最初は 
階段の近くの門を行ったり来たりして 
弱し漱を倒し、経験値やマグネタイト 


S 

nr - ここがミコンの町。パスワー 
〇|" ドを聞くことのできる長老が 
いるから何度も出入りすることになる。 


E W 


E W 




拡大コピ-をとって 
键な描きこもう/ 


攻略への道 

その3 


魔宮内にはイベント 
リ—といぅ秘密の場所 
がある。クリアには絶 
対に欠かせない場所だ 
から、 しつ かり活用し 
よぅね。 


ダイダロスの塔は 
経験値稼きに最適 


ダイダロスの 塔に出現する敵はそ 
れほど強くはない。特に 7 F 〜 5 F 
くらいの敵は楽に倒すことができる 
んだ。だからこの辺りで経験値をた 
くさん 稼いで先に備えようね。 
それと、仲魔にできる亜 M も何匹 


かいるから、これかな？. 

ら話しかけてみよう。 

この塔にいる間に最低3匹は仲魔 
につけたいからね。左にマップを載 
せておいたから、これを うまく 活用 
しよう ぜ。 


匹は仲魔 ^ 
ーマップを載 ^ 
J ぅまく活用 ^ 





























































































































































































メディ 

柔らかな光が仲問の傷ついた部分を照らし、その痛みを和ら 
げ、傷をいやす。傷ついた仲間の MAX の HP の10%〜30%だけ 
HP 力爾する。しかし悪を治す時は1 /4しわ切果がない。 

治 

癒 

メディカ 

光が沖を照らしだすと、生きる活力がみんなの体から 
よみがえる。仲間全興にメディがかけられたと同じ効果がある。 



メディカル 

暖かな光が仲を包み、傷を宪^に治す。 HP を MAX ま 
で回復できる。 

覚 

醒 

パッチ 

仲間の心に直接呼びかけることにより、游し睡^誘導の 
状態より正気に戻す。失敗する時がある 

浄 

化 

クリンク 

清浄な気<7^■流により、死以外ならばいかなる状態も元に戻 
すことができる。失敗する時がある。 

復 

活 

リカー厶 

人智を越えた、神聖なる力の動きにより、死者を蘇えらせる。 

HP も MAX になり、まったく健康状態にまで回復できる。 
失敗する時がある。 


デジタル.デビル—女神転生 

魔法を使いこなすこと 
それも勝利への秘訣だ 


(1) 攻擊型魔法 


魔法の種類 


魔法名 


魔 


法の 効果 


念動波 


サイ 
サイコ 
サイキック 


術者の念動波を集中し、を猛烈な速さで相手にぶつける。 
念動波を直接ぶつけ、敵を弾き飛ばす強力な度主 
強力な念動波を発するとともに真空状態の空間を作り出し、 
敵を切り刻む 0 



サイクロン 

想像を絶する念波が、敵の体をとらえ、そしてひねり瀆す。 

火 炎 

ボット 
ポットラー 
ポアットナ 

ガボアット 

炎の塊を空宙に現出させ、敵に投げつける。 

剣となった炎は、敵めがけて»いかかる 0 
術者の念じた所より、猛烈な火柱が巻起こり、敵を紅蓮の炎 
で焼き殺す。 

炎は离熱のために白く輝き、渦となり邪悪なものを一瞬にし 
て焼きつくす。 

凍 結 

ブリズ 
ブリザー 
ブリザトン 

冷気が相手を包みこみ、弱らせる。 

すさまじい吹雪が敵をなぶり、そして凍らせる。 

一瞬にして瞰からすべての熱を奪い、絶対0度で完全に凍結させる。 

電 擎 

カンデ 

カンデオン 

術考の両の腕からは、まばゆいばかりの電光がとばしり、 
敵を打ち据える。 

強烈な雷電か3隱なものを打ち砕く。電気に弱いものはひと 
たまりもない。 

全身がまばゆいばかりに輝き、相手に向かって酿がほとばしる。 

破 魔 

ハ V 

ハッケ 

ハキョウ 

聖なる水が、術者の指先よりほとばしる。破魔の魔法は、一 
体<7^81を、神聖な力によって破壙する。 

欺犬のものが相手<7)身体を包み、牙赚な存在を許さない。 

小さな輝きが悪度の上で瞬くと悪魔たちはたちまち灰となっ 
て崩れ去る。 

⑵ 攻擊補 

助魔法 

幻 影 

ドルミン 

悪魔達の身構える前面に、幻の自分達の姿を出現させ、悪魔 
達の攻擎を引き付ける。術が冴えてくると、悪魔同志?!)谢に 
見えるように幻を現し、用心させ身動きできなくさせる。 

'；! 乱 

ブリンパ 

悪魔達の心に直接影響を及ぼし、大きな動揺を与える。それ 
は、恐^、訳のわからぬ衝動であったりする。 
悪魔達は攻擊を忘れるか、放心状態となる。 

金 縛 

ノッブ 

悪魔達を念縛により、動けなくする。悪魔達は一切の行動を 
取ることができなくなり、攻擎を受けやすく、そのダメージ 
も大きくなる。 

魅 了 

マリンカリン 

悪魔達の心を操ることを可能にする魔法0この魔力に捕えら 
れた悪魔は、術者の姿に魅入り、身動き出来なくなる。 

催 眠 

グッスリト 

三 A までのを目民らせる。 


(5) 特殊な魔法 


降 

魔 

サバト 

ハンドへルドコンピュータなしで、悪!!1を呼び出す事が出来 
る。（マッカは必要） 

パスワ 

ー ド 

スワードナ 

どこでもパスワードを見ることができる。賴中は使えない。 

帰 

還 

スタルト 

どこからでもスタートのミコンの町に戻れる。 

透 

視 

マッノ \* 一 

躺では見る衂できない空閜を、弓祕勖によって、全興咖中に綱し出す： 

吸 

魔 

キュマ 

味方の憑度の魔法力、とられる撇のみ使用)。 

特殊な魔法 

エナジートレイン 

レペルを下げられ、 HP 、 MP までも減らされる 
のみ獅)。 


(3) 防御型魔法 


力 

ノ、イノ く一 

仲間の力を牌神力によって高める。攻擎力があがる。 

防 壁 

テトラジャ 

魔法 C 7) 壁で、相手の魔法(エナジードレイン)攻擎を防ぐ。 

封 魔 

エトナ 

気合いにより相手の；! 1^) を封じる。しかし、相手よりも31^ 
力稱っていなくては効果がない。 


(4) 治癒型魔法 


攻略への道 

その6 


攻略への道 

その7 


攻略ぺの道 

その5 


巻頭特集 


武器や防具の性能を 
知らなきやソンソン 


〇 魔除けのカブト ……魔法に対して 
特に効果のあるカブト。 

(4)盾〔軸の攻撃から身を守る。残念 
ながら、弓子は持てない〕 


〇 樫の盾. …：樫て作った盾。 

〇 鉄の盾 ……鉄製の罵 
〇 セラ.ミクスの盾 ……丈夫な上に、 
たいへん軽い辱 


ゲ—ムのカギを握る 
5アムの秘密！ 


武器と防具は辺境の店で買つたり、 
敵を倒してとつたり、拾つたりして、 
手に入れるんだ。アイテムにょつて、 
中島用と弓子用、そして共用できる 
ものもあるから注意しょぅ。では、 
その I 部、比較的入手しやすいもの 
を紹介するね。 

器〔武器は刀剣類が中心。〕 

〇 ジャツク ナイフ . ステンレス 製 

のい型ナイフ。 

〇 ヌンチャク ……2本の棒を鎖でつ 
ないだ武器。連続攻擊可能。 

〇 短剣 ……ステンレス製の短剣。 

〇 サソリむち ……皮製のむちの先端 
にナイフがついている武器。 


〇クサリ鎌 ……鎌と分銅を鎖でつな 
いだもの。連続攻擊可劈 
〇 かたな ……日本刀。 

0 プラチナの短剣 .：： .プラチナ製で、 
々かたな"と同等以上の力を持つ。 
f ろい〔敵の攻撃から身を守って 
くれる〕 - 

〇 コンバットス—ツ ……布製の普通 
の戦闘服。 

〇 鎖かたびら ……細い鎖で編んだょ 
ろい。 

〇 ブレストプレ—卜 .？• 


魔宮の罠をきりぬけ、ルシファ— 
を倒すためには、数多くのアイテム 
も必要になるんだ。これらは敵を倒 
して手に入れたり、イベントリ—な 
どで手に入れることができるよ。そ 
の一部を紹介するね。 

①アメジスト ……紫水晶。ラグの店 
に持つていくと、お金のかわりと 
して使える。また、敵から逃けた 
い時はこれを与えれば必ず逃ける 


ことができるぞ。 

② しず玉 . 魔王ミノタウロスが持 

つている。これをとるとダィダロ 
スの塔のエレべ—夕—が使えるよ 
、っになるぞ/でも、このアィテ 
厶はそれだけじやなく、後半戦に 
もつと重要な意味を持つてくるん 
だ . 0 

③ ガルの盾 ：：：どこかでこの盾を手 
に入れてガルの手に再び返すと、 


ビエンの町に行くことができるょ 
、つになる = 

爹バサの像 …：これがあると魔王 
メデュ—サの石化攻擎を防ぐこと 
ができるぞ。ゥヮサではビエンの 
町に隱されているとい、つが…… 〇 
の key ……ビエンの町には 
何力所かヵギが掛かつていて入れ 
ない部屋がある。しかしこれがあ 
れば大丈夫。持ち主は魔王メデュ 
I サだ。 

……天空の町ビエンからは 
空を飛んでいろんな場所にいける 
ょぅになつているんだけど、これ 
がないと行けないんだ。このアィ 
テムはメデュ—サを倒したあとで 
ビエンの町の長老に会いに行くと 
もらえるぞ。 

⑦リックの腕輪 ……とらわれの身の 
リックを助けるともらえる。そし 
てその効力は…… 。 


(3)カブト〔魔法攻睪から身を守る〕 

〇ヘルメット ……並日通のへルメット。 


〇ケブラ I ヘルメツト .？• 



マジック弩 けが 悚又るん^®の悚又导ジック謹されており、？の方は レベルが上がると (特に知力)'粢にマジック冬 スタ—して いくぞ。弓子碧^聽…い つで鲁又 るけ ど' 蕃 


5 


參 アレンジをあまり加えないでレコードを作ると、期間的にはとても早くできる。でも、ミュージックスタッフとしては、レコード自 
体に対する思い入れが少ないので少し物足りない。そこで今度は、もっと工夫を凝らした楽しい作品をと考えているところなんだ。 














































































敵を知! 9 己れを知ること 
最後はやつば D これだね 


デジタル•デビル物語女神転生\想/鬼双/ 

デジタル • デビル物語女には150以上にも及 J 撖キャラが登場する。 
こいつらの特性を知らなきゃ話にならないってわけだ。下には一 K 表だけ掲 
げておいたから、詳しいことは自分で調べてみてくれ/ 



4種族の悪雇は単独て谓れた時.仲間の6種族の悪魔を 
话しかけると仲間になるかもよ C 3 辦すると生まれるぞ, 


魔神 


夜魔は実体のナイもの、 
魔術に長けたものが多 
い。シャドウ、メフイ 
ストフエレス、カイム 
ロアなどの悪魔がいる。 


邪神は力があり、強力 
な魔力を操っている。 
アシユラの他に、ゾマ、 
ペルゼブブ、ベへモス、 
バアルなどがいる。 


細 X 体力え 
王に出会つ A 


体力か揪な魔 I 
，たら逃げろ。 
ミノタウロス、ルシフ 
アー、 へ カー テ、セト、 
メデューサなどがいる。 


妖精は体力がないけ 
ど素早く、魔法使い 
がウマイ。ボーグル、 
プーカ、 ドリア ー ド、 
トロール、ゴブリン 
エルフなどの悪魔が 
いるぞ〇 


邪鬼 鬼女 

赛鐽 t 鷥軀 


邪鬼は体力、攻擎力がある。 

に強いものは体力、魔力があり、 
弱いものは敏しよう性に優れてい 
るぞ。サイクロブス、エキム、才 
—ガ、ガーゴイム、などがいる。 


魔力、攻擎力に優れた鬼女は、風 
のように速く、氷のように残忍だ。 
夕ーラガ、ハーピーの他にランダ、 
ナアス、アルケニー、ファライな 
ど鬼族の猛々しがいる。 


魔法は稀に使い、 
強力なモ、はい 
ない。ゴースト、 
ラフインスカノレ、 
ゾンビなどいる。 


幽鬼は、強じんな体力と攻擎力を兼ねている。どちら 
かというと、鬼族に近く、血に飢えた、恐ろしい死 
盟達である。ディーパ、デュラハーン、アクカル、 
ファラオなどが、ハクマブドゥー、パンパイヤ、ブ 
ラックナイトの他にいる。全部で 7® 頃いるぞ。 


獸人は、魔法はあまり使わず 
野！！的な攻擎をし' 知能が高 
|い。ギルタブ、オリアス' ソ 
ラス、セイレーン、レムリア 
ン、ウェア キャット、へケッ 
卜などがラミア、ウェアウル 
フの他にいる。 


I 大地の精霊の霊族である驢 
は、戦關的なモノは少なく、 
全^に体力と_カカ艰れ 
|ているモノが多い。ジャイア 
，卜、ラケーの他^ドワーフ、 
|フアンガス、ヴィー、ヨモツ 
I シコメ、小さなノームがいる。 


魔法を使うモノは少なく、力だけ 
で攻擎するモノが多い。龍の仲間 
に属するモノは危険な存在が多い。 
コカトライス、タムズ、タランテ 
ラ、アビべ、バグ、バシムなど 0 


魔力を持った強力な默族〇力の攻 
擎<7>他に、毒ガス、火炎など m 
攻擎もする。ティアマット、ヌェ、 
ヒドラ、フェンリス、オルトロス、 
マンテイコア、バレフールがいる。 


狀^の伸•間の魔獻は、魔法は 
1あまり使わないけど、たまに 
変わった能力を持ったものも 
1いる。ケルべロス、バジリス 
ク、 ハ•ハラ、 ストーンカ、 ハ* 
ンダー、キャンサー、ネコマ 
夕など力 < いる。 


聖獻 神獻 


POINT 


悪魔の強さと 
月の関係は… 


POINT 2 


合体させても 
レベルが低いと • 


POINT 


同時に3匹まで 
パーテイー組める 


悪魔の強さは月と非常に密接な Mf 系があるんだ。それにも3 
種類あって、满月の時強くて、月が欠けると弱いタイプと、 
やや影響されるタイプ、ほとんど影響を受けないやつである。 


邪教の館へ行けば普通は悪魔を合体させることができるのだ 
けど、悪魔のレベルか*«くて中島のレベルが低いような場合 
は、連れて歩くことができないから合体をことわられるんだ。 


f 袖 S は同時に3匹まで速れて歩くことができる。だからでき 
るだけ強い仲魔を集めたいものだ。そのためには合体につぐ 
合体をくり返して精銳のメンバーを作り出すことだね0 


敵は全部で10種族もいるんだ。コイッラはとっても凶悪 
な悪魔達だぞ 3 だから決して仲間になってはいけないよ, 


幻魔は鴯でも' 

ノランスのとれた 
強さをもつ。ジン、 
ハヌマーン、クー 
フーリン、ツクヨ 
ミ、ラクシュミ、 
アルラウネがいる。 


最も強力な味方。 
魔力に優れ、防 
御力か*；せ々。 
クリシュナ、ガネ 
ーシヤ、 ロ キのラ 
イバルの オー デイ 
ンがいる。 


精需達は、魔族<7)妖精よりもセンサイな 
悪魔である。魔力はとっても強力なので 
合体させて仲間になると心強 L 、と思うよ。 
精®の種類は全部で6繼頁、バズス、サ 
ラマンダー、カワンチヤ、ケルビー、ク 
タム、トレントなど自然の霊達ばかりで 
ある 0 


聖獣は力強し機 
である。ドーン、 
セべク、アビス、 

ラゴーン、バグ、 

ハ*ステトなどか*い 
るから合体させて 
誕生させてみてね 〇 


神献は、獻族中 
でも絶大な攻撃力 
をもった神 (7 M 匕身 
である。ウオンロ 
ン、ノく ロン、スフ 
インクス、アヌビ 
ス、キマイラなど。 


悪魔達の中でも飛び抜けた力を秘めてい 
る荒^る神々である。カーリー、スサノ 
才、トール、ヤシャ、ナーガなど、鬼神 
はすべて5種類いるぞ。鬼族だけあって 
どれもこれも、力はかなり強いので、仲 
間の悪魔を合体させて生まれさせれば、 
強力な悪魔になってくれるだろうね 0 


•悪魔に対する心がまえ 


外道は、絶対に仲間にならなし潘度の物怪だけあって、中立^合体とい 
う属性は一切もっていない。物 I 圣は、正体のとらえどころがなく、いっ 
たい命が本当にあるかどうかもわからないイヤーなヤツ。魔法もあまり 
わず、スライムや、ホルターガイスト、マイコ ニ ドロ、スライムへド 
口、 ピンクルーパー、マッドスラッグ、ウィル•才•ウィスプがいる。 




























































•今回、「アメリカ体験記」を窨いてくれたおてら氏は、季刊の NG の頃「プロレス体験記」を書いたあのおてら翁なのだ。今回は小 
7 生という言い方を変え、ぐっと若々しい感じになったのだが、もしかして、実はかなり…と見抜いた人もいたかもしれないね。ウハッ。 









ム n に入社したい 
も、 どづしたら… 


^ ^^ ^ ポクはナム n に入りたいんだけど、どんな” 
Tz">r' 学校に入つて、どんな勉強をしだらいいのか T 

” { _ Q 分かりません。お願いです。ぜひとも入社し ” 

^ たいのでアドバイスを < ださい —— このよ ^ T 
” な質問が NG にだ < さん寄せられています。” 

そんなアナタの疑問に 
中村雅哉社長が応えます 


といぅ わけで、 8 月の某日、 NG 
編集室のオヤジが皆の疑問を胸にか 
かえて中村社長のところに伺つてき 
ました。そして、出てきた答えは意 
外や意外……この統きは本文を読ん 
でのお楽しみ。 

-ナムコに入社するためにはどの 

よぅなことを 心がけたらいいので し 
ようか？ 

社長それは^^によって少し違っ 
てきますね。たとえば$生ぐらい 
であれば人間の基礎固めとしてシッ 
カリ 勉強してもらいたいですね。そ 
れが後になって 力と なると思ぅので 
す。でも、最終的なところでは、そ 
ぅいった常識的な部分以外でも、し 
つかりとした 個性を持ったユニ— ク 
な才能が望ましいですね。 

以前、小社の出した求人広告に 

『集まれ：一^:者』と題し、こんなコピ 

I を 入れた ことがありました。 

「私の前科」 —— 3歳初犯。姉さん 

の"ミルク飲み人形，をバラバラに 

する。10歳：兄きのトランジスタラ 

ジオをこっそり分解。復元できず、 


なぐられる。 |3 歳：$ 

入学。記念に買つてもら 
つた腕！*を早速分解。 

{中略) . . . 

中はどうなつてんだろう 
?. こんな素朴な疑問か 
ら、父や兄の大切にして 
いた物を壊したり分解し 
たり。そのたびに叱られ 
てもドライバ I を手にし 
た時のときめき、創造の 
世界を垣間見る喜びに魅 
せられ〃小さな前科，，が 

增えていつた幼い日- 

あの頃の好奇心、泥の山さえお城に 
してしまう素唷しい^#力、創造性 
ある， 遊び心^〇未だこれらを失つて 
いない若者を、 namco は求めます。 
……と、一貫した姿勢としては、こ 
のコピ—に表わされている人材が欲 
しいのです。 

つまり、好奇心が豊かで、自分の 
目で見て、自分の頭で考える、バイ 
タリテイあふれる若者を期待してい 
るのです。 


私は、企業の発展は社員の能力に 
よる ものと常に考えています。だか 
らこそ学歴にとらわれた平均的な能 
力を持つものよりも、何か I つでい 
いから特異な才能_つ人に食指を 
動かされるのです。 

—社長が NG 読者の^^だつたこ 
ろは、どんな少年だつたのでしよぅ。 
社長 NG には、みなさん将来への 
不安感等が寄せられているようです 
が、私とてみなさんと|緒でした。 

私の場合、戦争 も：^しています 



世の中のこと、そして自分のこ 
と……色々思い悩みましたよ。でも、 
私はそこで発想の転換をしてみたん 
です。「やらなければいけない」と思 
つたら、とてもつらいことですから 
ね。だから「ぼくはこの仕事がやり 
たいんだ」というように自分なりに 
アレンジして、楽しみながらするよ 
うにしたんです。 

その繰り返しで現在までやってき 
たようなものなのですよ。 















•凶暴（だが、淚もろい: 


辦 


エアガン 
好きな 首葉•勝負した ろじやない 


特徴•よく怒鳴る! 



㈠仕様 高さ/ 1670_ 横幅/ 
458mm 重 置/584 ㈡特微石 
森章太郎型空気取入口㈢使上 
( Dm 洗浄は業者（風呂屋）で 



成嫌•可もなく不可なく前科なく 0 
特技•目立たずにしぶとく生きる。 
趣味•なし 

ニックネーム.金魚のウンチ 


籲 おてら氏の言うヒアリングについての意見は納得。そこで、映画も極力字幕を見ないで聞きとろうとがんばった私だが、さすがにあ 
のエディ.マーフィの弾丸英語はわからないよね。かつては英文科で4年も英語潰けになっていたのに…トホホホなのだった。（ガリル） 〇 



ベらんめぃ/ 
仕事しろい型 

ナムコの生んだい杪阶か「かんこ職人 j タイプの 
结貝。なにを隠そう、このエモ—ショナル•トイの 
企画者の A 氏はこのタイプ。 

このタイプの特徴はとても職人！^ (しよくにん 

かたぎ- と 読みます。 きしつと 

読んだ人は、それ以降このタイプ 
の人と口をきくことはなくなるで 
しよう)なところから、少しでも筋 
の違うことを相手がしてしまうと、 
へソを3て r ベらんめい J と怒 
嗚るところがある。だがひと度、 
仕事が気に入り、周囲の人との会 
f がうまく成立したときには、とてつもないパワ— 
を発揮してしまうの だ。 

ナムコの中において、このタイプが活躍する場面 
は、なんと言っても社内プレゼン(企画案を提出す 
る ことや、 作品を提示する こと) の！^ 

なぜなら、中村社長はこのタイプの人間に非常に 
ip ぃ(負けるつてことじやなくて魅かれるつてこと 
だよ)という傾向が見うけられるからだ。 

I 度や二度の失敗は何とも思わないこのパヮ—が 
きユと社長の心をつき動かすのだろう。キミもナム 
コに入社したければ、このタイプで迫るのも I 考と 
いうわけだ。 

® だし、これは NG 編集室の独断と偏見において 

害かれたものであるので、成功するかどうかは RjiM 

§りではない。アシカラズ……最後に…… 

「仕事は金じやない。要は中味と美しさと実績が問 

題なんだ」というのが口ぐせのタイプでもある。 


ブラ モ 好#しの 
父0ちゃんぼ-つや 

ナムコにはこのタイプが実に多い。どんなタイプ 
かというと#^報の自己紹介文に右のよ^#わけ^ 
わからないデ—夕文を害くやつだ。 

それに加えて' 趣味は大体プラモデル ^^ gjiiP 
きている— ^ そ、っ、この手はいわずと知れた開発ス 
タッフに多いのだ。 

だけど誤解してもらっては困る。プラモデルが好 
きでアニメが好き —— それならぼくも……と思う読 
者は多いだろうけど、彼らは半端じゃないんだ。 

プラモデルを作らせればプロ顔まけ、型どリまで 
自分でやってしまう強者(これは決して仕事でやつ 
ているのではない)で、アニメを描かせれば、ど一 
してナムコでその仕事をしないのかと思うほどの腕 
前だったりするのだ。 

でも、弱点はある。彼らはどこからが仕事でどこ 
からが趣味なのか区別がつか 
ない人種なのである。それも 
また、長所なのではあるけれ 
ど、仲々結果として表われに 
くいのがタマにキズだ。 

このタイプには中村社長は 
こう言う 0 

「通りいっぺんの優等生は 
いらないんですよ。見た目は少々アブナッカシイ人 
でも、そうした徹底した遊びのほうを私は買います」 

ナムコから生まれるビデオゲ—厶等の製品はこう 
いった人々の手によるものがほとんどなのだから、 
それもうなづける。片手にラジコンを持った天才 
(？) たちというわけだ。 


こんなヤツ 
いるわけね—よ 

最後に、ナムコには絶対入れないタイプを紹介し 
ょう。それは 一口に言えば個性のない無気力■タイプ 
の人間だ。適当に働いて_だけもらえればいいや 
という人は、どうぞ他をあたつてみてください。 

ただ、右にあるデ—夕で注意しなくてはならない 
ポイントは「目立たない」 —— というと ころにある。 

•どうしてかと言えば、これも 
して目立たない能力を持 
って いれば個性につながるか 
らだ。 

ナム n は度量の大きいム§ 

だから、そういつたタイプで 
も〃ォモ、イ〃の|一言で入社 
できて しまう ことがあるのだ。 

それはそれで I つの大きな才能だからね。だから、 
ナム n に入る'とのできる才能とは世間一般にいわ 
_ いるカッコイイものでなくてもいいつてわけ。 

_にナは大学8年まで(なんと留年4回) 
て、キッチリ入社して管理職にまでものすご 
い^匕—ドで かけ 昇った強者もいるのだ。(もちろ 
ん、その人物は ただ 単に留年していたわけじやなく.、 
アメリカン •フッ^ ルをこよなく愛し、それに 
一生懸命 になったため なのだ) 

もうそろそろ分かつたかな？•ナムコには平均的 
な能力は望ま#いないつてわけなんだ。他の こと 
は少々劣っていても、 何 か一つキラリと輝いたもの 
があれば 入社のチ ズが W - てくるってわけだ。 

ただし、最後に要注意。それもこれも基本的な部 
分がしつかりした人物じやなければムリだけどネ。 





























































m SIPIECIIAIL 


•先月号のナムコグッズミニカタログは、どうだったかな？物販店が近くにないよ〜って泣いてる人も多いだろうけどガマンしてね。 
9 いつかきっと、キミの家のそばにも物販店を〇 p en させるべくナムコも頑張っていくから、それまでは逮くて近いお店に行ってね。 




NG に入りたレよ一 
尺からさ一入れて/ 


5 つ §::aJL ぬ 

i 系/ - W げ〇 
心 K 7) みく時た 
-時をたのつ 
，た激しこま 

▲加ははどて 


f ??1 

? n ^ 今年になつて 「 NG に入りだい」つて 人が” 
T / X だ <さん増えてきだみだい。やつば*0、月刊， 

” { _ (】 になつて、みんなが NG を手にするチヤン ス” 

T が増えだか £) なのかな一。どつちにしても嬉 r 
” しいことだから私、ウニが答—やいますね。” 

NG はどんな仕事なのか 
私、ゥニ編集長が応えます 

NG に寄せられてくるハガキを見 
ていると、みなさんは"編集，という 
仕 f スゴク楽しい仕事のようにと 
らえているみたいだね。 

もちろん、楽しい仕事には違いな 
いんだけど、結構大変なこともある 
んだよ。 

;実際、私も i 
奴のころは「本なん 
て原稿害く以外に 

どんな仕事がある 

汾ん だろう」 

メ なあんて思つて 

汾いたんだもん。そ 
?^れがいざ自分が作 
るハメ (？.) になる 
と、「こんなに仕事 
があるの」と思つ 
たものなのさ。 
t {一はみなさん 
に、ある程度の仕 
泡！*^客を説明しま 
a すので、 NG に入 
3 F 全りたいかどうかは 
読んでみてからに 



したら いいんじ やないかな。(読んで 
から、や—めた つてい うのは、チョ 

ッ トさび しいな、 でも .) 

@<止画案を立てる(詳しい進行は下 
の進行スケジ ュ—ル 表を見て ネ) 

こ血がね、け * 5 こう大切なことな 
んだせか_いうと、みなさん 
から見ればナムコは 一つの 会社かも 
却れないけど、実は その中にもたく 
さんの^あるから、情報^ c か 
大変なわけなの。 その他にも自主企 
画案も立てなきやい けないしで、け 
つこうシブィ：^な人 だ。 もちろん 
読者のみんなのハガキに目を通す の 
は基本；^6。 
f 画会嫌 

これは ね' 各！！^が集めた情報 
と 企画を I 挙^^ち 出して討論する 
場なん だ。ここで決まつ たことが本 
になるつて わけなんだ。 

蜜割蓮 

企画を立ててもそれ ぺ—ジで 
やつて カラーかモノク雾 —— なあ 
んて事を決めなくち やい けない わけ。 
爸当会嫌 

でき上がった台 割を元に企画 ごと 
の担当者を決めるんだ< 〇 ちなみに N 
G は立候補制です。 

當湾成 

これは 特に説明しなくても 分かる 
ょね。 

® 以下校正、印刷 

みんなに説明するには ゲ—ム f バ 
グ 出し作業とでも言えばいい かな？ 
本のマチガィを探すヮケ。そして 印 
刷して製本して本になつて、みんな 
の手もとに届くんだょ。わかつた？ 


"二：： 




NG 

編集室 

用或 _p 集 

台割べ— ジ番号と企画案が害いて 
ある表。これをもとにみんな仕事 
をするんだ。 

レイアウト 本編の中には出てこな 
かった言葉なんだけど、これがな 
いと本ができません。これはね、 
まさに本の設計図。どこに EW か 
入って文章が入って……なんて細 
かいことがいっぱい害かれてある 
んだよ。 

原稿 みなさんは#に考えると文 
字原稿のことを思い浮かべるでし 
ょ。でも印刷 f 者の間では f 
のことも f 原稿と呼ぶんだよ。 

スタイリスト ー般的には服の着せ 
つけをやってくれる人と理解して 
いるみたいだけど、実は少し違う 
んだ。色々な物を集めてきて(ヒ 
ドイ時はポストや電信柱まで)撮 
影がスム—ズに進むように心配り 
してくれる人のことなんだ。 

(番外編〕 

くさい NG ではこの言葉を 〇〇し 
そうだなという時に使う。使用例 
「今日オヤジはくさいぞ」 

タコ これは、そのままの1言葉。厳 
しい編集の世界にはよく出てくる 
言葉なんだ。ドへ—。 

ョカッタネ NG でこの言葉が使わ 
れる場合、多分にバカにしている 
要素が含まれているんだ。同義語 
に、『だから』というのがあるよ。 

その部分 |体これは、どの部分を 
さすのだろ、っ？よく分からない 
けど、みんなが使っている言葉だ。 
特に S 子が使うんだ。 

滝沢 1足の 〇 袋の某所にある NG 
編集員第2の仕事場なのだ。 





































敵のブロック生物は 6 種類、特徴をつかんで攻擎しよう 

敵のブロックは、大きく分けると6ネ赖ある。特にクエ 
スターならではのユニークなものがブリードブロックだ。 
これが增 m して降りてくるとやっかいなので早めにやっつ 
けておくといいね 0 


ブロックの種類 



ブリードブロック」 


■ノーマルブロック 



彩やかなブロツク画面 
㉙ らに広大な辞と 
夢を与えてくれる。 


クエスターは、ボールを打ち返してブロック 
を破壊する、とい5きわめて単純明快なゲーム 
なんだ/ 

難しすぎてわかりにくいと言われる最近のナ 
厶コ • アーケードゲームの中では例外的と言え 
るかもしれないね。一見してとてもとつつきや 
すいしわかりやすい。そして、誰にでも楽しめる 
ゲームなの だ。 

たとえ何も知らずに始めても、すぐろまくな 
れると思うけど、 NG 読者のために少し内容を 
紹介しよろ/ 



ベ 〆 スつァンタジ〜ヶ 

零、 ハ a I フ心丄 si 7 


9月上旬登場予定 


キミは宇宙探究船「ハインダー号」 
のバイ□ットだ。キミの使命は、宇 
宙空間に浮かぶ33のフロック生物陣 
地を撃破し、無事、緑の地球に戻つ 
てくることにある。準備は整つだ、 
さあ、出撃しよラ/ 





遊 

び 

方 




<^D ^^ gj # 

I •す 11 〜 


您 




%? へ IIn ^l も 

ぁ—翁1! : 

横壁にあたるごとにボ—ルの破壊力 
は強くなっていくんだ。もぅひとつ 
はボールの分裂。横壁にポ—ルが 50 


横壁の秘密がわかってくると 
ますますゲ—ムがおちしろい 


I 見何の意味もなさそうな横の壁 
にも実は秘密がある。ひとつは、ポ 
I ルの破壊力をアップさせる性 


回ほどあたると、ポールはジラジラ 
してきて、そのぅち分裂するんだ。 
分裂をするとボ—ルのスピ—ドが半 
減するので、スピ—ドダウンの作戦 
として利用することができるぞ。こ 
んなことを知つておくとますますゲ 
—厶がおもしろくなるね/ 


i 破壊されたブ□ツクから 

アゴ S ■が出現する 


破壤されたブロックからは3つのア 
イテムが出現するぞ。お得なアイテ 
ムは ぅまく 利用し よぅ0 
〈アイテム〉 

• グロリア ルポ イン 
卜数は—から9。表示 
されているポイント数 
だけパドルの長さが伸 
びる。 

•ライナル 下部に ラ 
インができ、ボ I ルの 
キヤッチミスを |回防 
いで くれる。とっても 
嬉しいアイテムなんだ。 


\フニ： Z 、 

0 




•バリアル これがあ 
つた位置にバリアが出 
現し、その中にボ—ル 
が入ればボールは分裂 
する。 

〈特別おまけアイテム〉 

•スペシャルフラッグ 
% これを取ると、パドル 
^ の数がひとつ増える。 
€% たつた2回しか画面に 
登場しないんだ。 




€ 


• キラ—メテオ これ 
にあたると伸びた_ 
のパドルは小さくなつ 
てし ま、 つ。要注意/ 
ドク ロ 顔した岩なんだ 0 


ハドルを操作してボールを打ち、 
ブロック生物を破壊するのが目的。 
ポイントはパドルの操作だ。与えら 
れるポ I ルは3气 さあキミは 何面 
まで行けるか»?: 


宇宙生物を全滅 させ、 地球に！*通しろ/ 


これが 

ブロック生物だ 

〈破壊可能なフ□ック〉 

• ノーマルブロック 色は赤、黄、 

青など8色ある。耐久 フロックと 違 
い、 I 回あてれば破壊できる。 

•耐久ブロック ピンク系のブロッ 
ク。複数回あてなければ壊れない。 
色が濃いものほど耐久力があるぞ。 

_プリ—ドブロック 4つに区切ら 
れた模様がチラチラ光つているもの。 
別名、増殖ブロックというように、 


じわじわと増殖してくる。こいつは 
連打で 攻擊 するのがコッ。 

〈破壊不可能なフロック〉 

•スト—ンブロック グレ—のブロ 
ックがそれ。 

•スピ I ドアップブロック 中の三 

角形が赤いもの。これにあたるとス 
ピ—ドアップする。 

•スゼ|ドダウンブロック 中の三 

角形が青いもの。これにあたる とス 
ピ—ドダウンする。 

さ、キミも早くブロック生物の特 
徴を覚えてブレイしてね。 



































今号からド〜ンと登場しちやった 『 NG フオーラ 
ム Jo 超能力講座、 Nice だ Goice だ情報局 、 MATU 
RE SPECIAL 、 ビデオゲーム英語セミナー、八一 
ドゥエアサポート、コンピュータ講座……キミの 
知りたい情報でいっぱいたゾ/さぁ、元気よく 
いつてみよ5/ 


NG フオ-ラム 
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キユ—ジくんが出演するのは、たつ 
たの2〜3分間しかないんだ……〇 
でも、キユージくんを NG や雑誌で 
しか見たことない人や、テレホン大 
作戦で声しか聞いたことのない人に 
はォススメの情報だね。だつて、動 
くキュ—ジくんが見られるんだもん、 
ワクワクしちやぅね。 

この「マイジャパン•ロボット産 
業」といぅ番組は、在日外国人の目 
から見た日本の産業の々今，を紹介 
する夏休みの特別番組なんだ。 

テレビということもあつて、 
マジメな番組なんだけど、日本を代 
表して、ナムコのロボットが紹介さ 
れるなんてにウレシイことだね。 


みんなに、夏休み最後のビックニ 
ユ—スがあるゾ。ナムコのロボット 
がテレビに出演するんだ。日時は、 
8月29旦土)午前10.30〜 to .50、 

NHK 教育テレビ、「マイジャパン . 
ロボット産業 j 必ず見てネ/ 
テレビに出演するのは、莖眾のナ 
ム n 本社で、_の方を御 # K して 
いる、受付ロボット「説明小町」と 
_の方を接待している、給仕ロボ 
ット「キユ—ジくん」。 

番組自体が20分間しかないために 









きな§メンネの參 


、は読者のみなさんには大変失礼なことをしてしまいました。 
{□問題の答が入つていたんだからね。まつたく、もうスミマセン。 



反省しています。ゴメ 
ンネ。先月号の空白問題 

の答〃正"がしつかり入 
つてたんだもんね……。 

それにしてもみんなの 
反響には驚いてしまいま 
した。いつもの号の倍く 
らいの投書が寄せられて 
ぎたんだちの。その中に 

は、からかい半分のちの 

が大半だつたんだけど中 
には本当に自分は見えた 
と錯覚している人もいた 
よ-つで…… でも、 あれは 
違います。最初から入つ 
てたんですから。 

ともかく今月は、みな 
さんの期待を裏切らない 
よ5に慎重に取り組みま 
すので許してね。 

( NG 編集室) 


超能力大激論会開催 

さて、先月号で超能力に対する疑 
問点をいくつかあげてみたところ編 
集室に様々な意見が寄せられてきま 
した。それでは、ここにそれを紹介 
してみることにしましよう。 


超 


超能力者を 

探さないで 

能力講座担当スタッフのみな 
さんへ。自分の意見を S に 
書きます。エスパ—探しだけは中止 
すべきです。 

理由はいくつかあります。まず超 
能力者の戦力化を米ソは本気で考え 
ているフシがあるからです。もし、 
N G の記事が原因で読者に行方不明 
者がでたらどうするのですか？ 
(中略) 



さらに札幌市の名無しさんのよう 
に ESP を使えない者から見るとエ 
スバ—は$に化物的なものでしか 
ありません。 今後エスパ—が増加す 
るのは十分に考えられることですし、 
そうなるとユリ•ゲラ—やテレビで 
ィンチキを暴露された2人組のよう 
な人が、たくさん現れるでしょ、っ。 
ESP は金になる —— こうい、っ考え 
を持つ人々が増えると才カシナ人々 
がでてくるのではないでしょうか。 
(中略) 

パンダはあきられれば単なる白黒 
熊です。 ESP だつてパンダと同じ 
性格を持つています。だからこそエ 
スバ—の方々の苦しみを理解するこ 
とは不可能にしても、せめてエスパ 
I 探しだけはやめて欲しいのです。 
エスパ—はエスパ—である以前に人 
間なのです。 

そこで、一度 ESP を持つという 
事や、知り合いがエスパーだったら 
というテ—マで考えてみることにし 
たらいかがでしょうか？(後略) 

勇卓造くん 
編集室より大変ていねいなアドバ 
ィスあリがとう。でも、勇くんは N 
G のこと をち ょつと 誤解しているん 
じやないかな。 『 NG はエスパ—狩り 
の先兵になるのか(文中略)』という 
ような ことを 書いてくれていたけど、 
決してそんなつもりはありません。 

勇くんはエスパ—を中世の魔女に例 
えたり、米ソの i 戦力と考えたり、 



E s P の悪方向での使用を心配して 
いるようだけど、もし、超能力とい 
うものが存在したらそんな悪いこと 
ばかりなのでしようか。 NG はそう 
いう具合には考えません。 

もつともつとスバラシィ使い方や 
人間本来の人間らしい力として考え 
ていけないものなのでしようか。 

話は少しそれるかもしれませんが、 
ナムコは21世紀は精神性の時代』 
だと提唱しています。これは、これ 
からの人間は2本足で立たなければ 

ならない-とい、味もあるので 

す。戦後日本は高度成長期を迎え、 
今日の物質文明を築きあげました。 
でも、それだけでは淋しいんじゃな 
いのかな。機械や道具がいくら ^ i 
したところで、人間の心を豊かにす 
ることではたかが知れていると思い 
ませんか？•それには物質文明とい 
う I 本の足の他に情緒文明ともい、っ 
べき、 もう |本の足が必要なのです。 

NG はこのように超能力が情緒文 
明の一部であつたら素敵だな、と考 
えているのですよ。 


超能力者は 

絶対にいる 

f くは ESP について新潟県の 
某君の意見に似ているんだけ 
ど、ちょつとちが、っ意見を持つてい 
ます。その考え方といぅのは、 ES 
P 能力は棄誰でもが持つているも 
のだとい ぅこと です。 

極端に言えば、この地球上、いや 
宇宙全体で起こる現象はすべて E S 
P によつて起こされていると思うの 
です。 



つまり、そういう能力は誰でもが 
持っているんだけれども普通の人々 
は"常識"というワクで自分の能力を 
おさえこんでしまつているのです0 
(中略) 

結局 ESP も"ある"と完全に思 
つていればスプ—ン曲げだろうが、 
念写だろうができないことはないと 
いうことです。 

宇都宮市佐藤正博くん 

編集室より根拠もなにもないのに 
ただ信じろと言われても難しい気も 


• 8月25日のオイラの誕生日にブレゼントをくれたヤツラありがとよ/ うれしいゼイ。幹男、赤いシャーペンとポールペンのセット 
ありがとよ。その他にも、ラブレターをくれた美千代ちやん、薰ちゃん、美穂ちやん、オイラもオマエらのこと愛しちゃうぜィ/// 
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これが 
ヒランヤだ.グ 



超能力講座の注意点 

この超能力講座は、あくまで客観的な立場 
から人間の潜在能力をマジメに探ってみよう 
という企画です0 

そこで、一般的には超能力を霊力、脳波、 
霊体験 、 U F 0 体験を一諸に見る傾向にあり 
ますが……ひとまず、 NG ではそれらと切り 
離して考えてみたいと思っています。誠意あ 
る投書をお願いします。 



します。 

でも、確かに直感といぅものは大 
切にしていかなければいけない気も 
しますし、今の時点では、この意見 
に対して何も言えませんね。読者の 
みなさんの意見を待つてます。 


ヒランヤパワ—は 

あるのでは 

为口|能力はあまり信じませんが、 
(否定つてい、つか、同じ こと 




魔術で超能力を 


お 


役に立てれば幸いと思い少し 
手間がかかりますが、魔術に 
よつて超能力を身につける方法を書 
いてみ ました。 

新漏県某くん 

編集室より先 QI ： □一 P で電話ィンタビ 
ユ1( くわしくは 801:□一 N ^ STt んでネ) 
した超能力をもつているとい、つ某く 
んから、魔術による超能力の身につ 
け方というハガキが寄せられました 
ので紹介します。 


でも、 どぅして 魔術なん だろぅ ね。 
某くんこれを読んでいたら返事をく 
ださい。(だつ てチョッ ピリこわい感 
じもしない？) 

♦ 

この他にもたくさんの投書があり 
ました。今回掲載した人々に意見や 
疑問を持つた人はハガキを送つてく 
ださい。大激論会を しよう じやない。 


■潜県.募/ 


が違うやり方でできるから 
だ。いわゆるトリックつて 
やつ)ヒランヤパワ I は信 
じる。 

ぼくのクラスではヒランヤ 
を信じる人はいつぱいいる。 

前だつてヒランヤパワ I を使 
い4人で人をヒトさし指8本 
使って持ち上げた。 

その他にもゴハンつぶを指 
でこすると$はつぶれるはず 
なのに、ヒランヤパワ I を使う 
とまつぶたつに割れてしまつた 
りとかね。 

長野県田中 i くん 

編集室ょり実験したことはない 
けど8本の人さし指で人間を持ち 
上げるというのは、ヒランヤパワ I 
を使わないでもできるというのを聞 
いたことがあります。ょく宴ム至云の 
本なんかに載っているから見てみた 

ら!? 



実験その一 

前回は N 0の屮0?で無意味な実験 
となつ てしまいましたが、今回は大 
丈夫。下の空白部分に何といぅ文字 
が書かれていたか感じてみてくださ 
い。もちろん、いつもの ように 空白 
の部分には印刷直前まで、ある文字 
が入つていたからご心配なく。 


現在の時刻は昭和62年8月5日午 
後3時ちょぅど。時空間を超えて N 
G スタッフからの念波を受けとつて 
ください。 

※注•次号でこの部分の校正用紙を 
蕃〖で発表します。 

♦ 

といぅわけで、第5回めの超能力 
講座を終わりたいと思います。なお、 
N G 編集室では超能力に対する肯定 
意見•否定意見等、みなさんの意見 
を募集しています。 ヨロシク ネ/ 
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本物の超能力者 

NG 編集部ではゥソ偽りのない 

超能力者を探しています：もし、 

我こそはと思ぅ人がいましたら 

NG 編集部まで御|報ください。 



參 N G 編集室のスタッフ7人のうち、オヤジ、 S 子、やっちゃんの3人が乙女座なんだよ。 S 子は9月8日、やっちゃんは9月21日が 
1.3 お誕生日/ 2人共いろいろ欲しいものは、いっぱいあるみたい……でもね、みんなからの心のこもった手紙が_番うれしいんだって。 
































►キミの好きな色で、 
マツビーをぬってね0 
マツピーランド•ぬり 

え150円 

◄ I 0( H 固のビースをく 
み先わせて作ってね〇 
ファミリースタジアム* 
ジグソーパズル480円 


▲これは思わず欲しくなってしまう u 
ゲームに燃えたあの日が、-よみがえ 
つてくるね…,「さんまの名探偵 j 下 
敷100円 




▼ファミリー•ボクシング 
グッズで、ファイトー免 
勉強もがんばっておくれ/ 
ものさし名 €0 R 、 けしゴ 
ム各 50 R 、 mt 各 50 R 


NAMCO GOODS 


TOPICS 


I ® 


ナムコキャラクター商品 
またまた新登場ガ 

が、く ， 

，像 


暴 


-ムの熱をハ•ズルにも 
燃やしてちよ一だいね^フ 
ァミリースタジアム•パズ 
ル400円 


今, 

一^^ 募 


シんや活キかシ 

放？；ら 、I 

/よがるクナワ 
。たパ タムノ 
ョくズ I コ I 
口さルがの卜 





^5 

発 

売 

!! 



e だ Goic 


i 局 


】フアンには見逃せない、ナイスでゴイス 
/チリつまっているゾ。キミのアンテナも 
顔を合わせて、情報キヤツチしておくれ/ 



ナ厶コットファ=/リー^\シング 
全国チャンピオント--^ メント 

地区チャンピオンが決定 

そして、日月22日には日本チャンピオン戦が一 


►全国で熱き戦いがくり^けられたぞ/ 
ん I 、熱気ムンムン、蠢な顔が見える 


7月31日に店予選も終わり、地区 
チャンピオンが続々誕生した/.全 
国の中から勝ち残つた 16 人、彼らは 
現代の勇者 だね。 そして、8月22日 
には、新宿アルタで日本チャンピオ 
ン戦が行なわれる。誰がチャンピオ 
ンになるのかな？.この本をキミが 
手にする頃には、もぅ決定している 
はずだけど、現在、この原稿が*か 
れている時点では、まだまだわから 
ないんだ。残念。そこで、日本チヤ 
ンピオン戦の様子と、結果のご報告 
は次号で発表します。お楽しみにね。 


彼名 




前回ご紹介した VOLi はおかげ 
さまで大好評。オリコンのランクで 
も現在(％)44位で赤丸上昇中とい 
うからかなりの人気だ。みなさん応 



援どうもありがとう/. 

さて、第 I 弾も盛り上がってる中 
.で、ム i は第二弾が8 月 25日、同じ 
く、アルファレコ—ド' GMO レ— 
ベルから発売された。今回は、妖怪 
¥記を中心に、6つのゲ—ムの音 
楽が収められているよ。 

妖怪¥記の作曲は、ヮルキユー 
レや スタ—ラスタ— など、 FC では 
みなさんにおなじみの Ktif 妖怪は、 
初めて担当したア I ケ I ドゲ I ムだ 
というけど、結果は上々。数ある彼 
の作品の中でも自信作と言えるもの 
になった。 

妖怪道中記は、ゲ—厶自体容量も 
多いためか、.その 前より ぐっとグレ 
I ドアップし たと評判のゲ—ム だつ 
たけど、音の面でもそれは言える。 
音の プログラム もかなリレベル アツ 
プしているんだ。音色は一から作つ 


•北海道五 + m 幸二(14嫌) 

予 * 通過店 <木馬館岩見沢店〉 

•櫂*県草野逮也(14嫌) 

予*通過店 <啪トィスかんの> 

• 長野県望月久(15*) 

予選通遇店 < BANBAN 須坂店〉 
•束京都: X 水|憲(|6嫌) 

予 iM 通過店 

<お.も.ちゃのショップかわなみ〉 

•柬京都渋谷龍(13歲) 

予選通過店〈 ㈱ ビアささや〉 
•埼玉県稲垣有一(13嫌) 

予*通過店 <渐アンドゥト—ィ〉 
•千葉県平野秀幸(15*) 

予«通通店〈 ㈱ 山久〉 

•千葉県長谷部教(15嫌) 

予进通過〈ファミママ誌代表〉 

•爱知 Ift 山本雅榭( 18 歳) 

予进通®店 < g ドリ—ムランド〉 

•靜闲県木ノ内哨也 
予選通®店〈 ㈱ ハトャ本店〉 

• 大阪府中島博之(|3歲) 

予選通過店〈 ㈱ ニシダャ藤井寺店〉 
•溢黄県土川茂信(14嫌) 

予 * 通過店〈平和堂米原店〉 
•兵庫県仲元淳(12*) 

予選通 a 店 <西友大久保店〉 
•岡山県日岡峰* (14嫌) 

予選通遇店《 ㈱ ニシグャ倉敷店〉 
•徳島県中村哲也(14嫌) 

予選通®店 <桃屋〉 

• 熊本県春住 tt 鲅(14歲) 

予選通過店 <ポレエル ㈱ 安田〉 



たものががほとんどで、100音色以上 
を使つているというのだからすごい0 

こうしてゲ—ム音楽も、|般の音 
楽と何ら変わらないレベルになつて 
きたね。ゲ—厶と離れて独り歩きを 
しても、充分魅力的な|ジャンルに 
成長してきたんじやないかな。 

これからもナムコは音楽作りにバ 
リパリがんばつちやうよ。 VGM フ 
アンのみなさん、期待しててね。 


イべント情報 




•今月号も「表誌のまちがい見つけ」があるんだよ。今月は誰にでもわかると思うんだけど、キミはわかったかな？ ''これだっ/" 
と思った人は、答えとキミの住所、氏名、年齢を書いて N G 編集室に送ってきてね。正解者の中から抽選で10名に⑱グッズプレゼント。 
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「みなさん、洋美ちやんのラジアメ 
をヨ a シクね」（照子） 

「みんな、ラジアメを聞いてくれて 
いるかな？ふんふん」 

(ナムコ中村社 S ) 



宇宙を構成するうえで、切っても切れない関 
係にある$火と水' 一週間の中でも、火曜日 
と水曜日は、仲よく隣り同士で並んでいるね。 
今月は/火と水〃をいっしょに考えてみます 



火と水 




ONE WEEK SEASON IN THE FIRES WATER 


• 7 月号の「表誌のまちがい見つけ」は、なかなか難しかったみたいだね。答えは、'ロープの数が I 本足りなかった'/ってことだよ。 
15 ボクシングのロープは4本、プロレスのロープは3本なんだ。やっちゃんが抽選で3名様に「ドラスピのマンガ本」を送ったからわ 


く第3回〉 




24 

00-24 

30 

東海ラジオ 

日 

26 

15-26 

45 

青森放送 

日 

23 

30 '24 

00 

年®山;^ 

土 

24 

00〜24 

30 

東北放送 

日 

23 

00〜23 

30 

ラジオ大阪 

月 

21 

30〜22 

00 

茨城放送 

月 

23 
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30 

中国放送 

日 

24 
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30 

栃木放送 
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22 
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00 
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22 
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45 
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00 

南海放送 

日 

22 
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30 

新潟放送 

土 

23 

30〜24 

00 

R K B 毎日 

日 

24 

10〜24 

40 

信越放送 

土 

24 

00-24 

30 

熊本放送 

日 

23 

30〜24 

00 

北日本放送 

土 

22 

30〜23 

00 

宮崎放送 

土 

23 

30〜24 

00 

静岡放送 

日 

22 

00-22 

30 

長崎放送 

日 

22 

30-23 

00 



照子さん一時帰国 

夏休みでちょつと日本へ帰つてき 

た初代ラジアメ D J の大橋照子さん 

が、7月21日、ナムコ本社に寄つて 

くれた。相変らず若々しい/と、 

みんなびつくりの再^^^つたよ。 



▲聖蹟桜ケ丘でのィべント風罵 
入_約200人だぜ。 


夏のィベント大にギ J わい 

今年の夏は、ほんとに大忙しの洋 
美さんだった。いつもは月—回ぐら 
いなのに5回だからね。おかげさま 
で、 また やせたとか…。でも、ィべ 
ントは全国各地で大盛況だったょ。 
「ナムコランド 夏 まつり」東 
京 •聖蹟 桜ヶ丘ナムコランド 


% 


•都内日 K - K 規模の*?で行なわれた 
久々の本离公開録音だった。 

「87ナムコサマ—スペシャル 
in 千葉」津田泪サンペデッ 


% 


クナムコランド 

•司会は^ K さん。ナムコフアンの 

ためのイベントで、ブレイザーの開 

発スタッフも来て盛り上がつたよ。 

「第9回ふれ愛キャンべ—ン」 

松山三越プレイランド 




•松山城にも繰り出して上に下にの 

大さわぎ。思いつきり遊んだぜ。 

「第10回ふれ愛キャンべ—ン」 

高松オリ—ブホ—ル 


a 


•連ちやんでやってきたのはお隣り 

の香川県。フアンも大盍 II びだい。 

「フアンによるフアンのため 

のラジアメのつどい」 

小倉デォニー•サテラィトホ—ル 

• フアンはありがたや。でもファン 

はやっぱりファンだった。 

来てくれた皆さん、ありがとう。 

$はお知らせできればよかつた 

のだけど、いつも事後報告ばかりで 
ごめんなさい。 で、9月は つてい、つ 


―― 


相反するもの同士だけど、仲よく組 
み合えば、新たな何かが誕生する。 

ろうそくに火をつけて、火がどの 
ように燃えるか^^すると、火はど 
んなに傾けようが上へ上へと燃えよ 
うとする。火には下から上にのぼろ 
うとする縦の働きがある ことが わか 
るね。その反対に水というものは' 
常に水平に平均化しようと横に広が 
る。水には横の働きがあるといえる。 

宇宙傅成の根本原理は、この縦と 
横の働きで成り立つている。そして' 
この二つが組み合うことによつて' 
あらゆる ものが生み出されているん 
だ。身の囲りのものを見てごらん。 
縦と横、火と水、相反するものが調 
和して生みだされたものばかりだね。 

縦と横の柱が組まれて家というも 
のが建てられるし、縦糸と横糸が織 
られて i が作られる。 

火は H 20( 水)の中の酸素がないと 
燃えない。また、水は火(縦)の働 


きがないと動かない。ビ—カーの中 
の水を熱すると対流がおこるように、 
水に縦の働きを与えると流れが起こ 
る。それを利用したものが水力発電 
だ。火と水でお湯が出きるから、コ 
I ヒ—が飲めるのだし、お風呂にも 
はいることができるといえる。 

人間でいえば縦の働きをするのが 
男で、横の働きは女であるという。 

東洋文化が縦の働きをすれば、西 
洋は横の働き。精神面を縦と考えれ 
ば、物質面は横となる。どちらがい 
い悪いの問題ではなく、性質の違う 
ものがお互いにいたわり合い、仲よ 
く調和することで世の中は栄えてい 
くのである。 

二+ i 世紀は精神性の時代である。 
二十世紀から二十 I 世紀の S 期に 
ある今、時代は縦の働きを強烈に求 
めはじめてきている。 

日本人であるキミたちには、火の 
ように燃え上がる縦の働きを多いに 
期待したいものである。 


ひつば〇だこの洋美で— 


ラジラジ、みんな元 Jl 5 a ? ■ナムコ 
提供のラジオ番組「ラジオはアメリ 
カン」は、今日もパワフルにがんば 
つているよ。さて、八 - 7回は、この夏 
あちこちで開かれたイベントの報告、 
そして照子さんの登場など盛りだく 
さんだよ。 


と、またしても 4 jft / E 。 最新一 
は放送でチェックしてね。 


ユ—ス 



■さて、今月号では、ラジアメをもつ と 知りたい といぅ 人のために、「これがラジアメ だ/」といぅ 特別企画を設 
けました。ぜひ22.23ぺ—ジを見てくださいね。 


ラジアメ通信 















































▲ァメリカ映画のしくみを教えてく 
れる見学コースの用意された「ユニ 
/ <— サルスタジオ Jo 見学といっても 
エンターテイメント性たっぷりなん 
だ。この車にのって回わるんだよ。 



ヒヤリングが大切だ 

ヒヤリング/とにかくヒヤリン 
グなのだ。これを痛感した旅だった。 
何でもいいから英語を聞くことに慣 
れるべきなのだ。相手が何を言って 
いるか分かることが第一歩。そぅす 
れば、自分の意志は体全体を使って 
伝えればいいのだよ。手と足を使い、 
ほんの少しの単語を知っていればな 
んとかなると思ってよい。(絵も描け 
れば最高だ) 

里ハ国の地で孤独になるのは、話が 
通じない時じやなく、相手が何を言 
っているかわからない時なのだ。外 
国恐るべし。「青年よ、人の話を聞 
け/」 なのだ。 

海外旅行のススメ 

そんなこんなで、このアメリカ 旅 
一仃はシツチャカメツチャカの内に終 
わり、重度の時差ボケと、話す前に 
やたらプリ—ズをつけるクセだけを 
私に残した。しかし、実はそれだけ 
ではない、 とい、 がしている。何 
か、少しは自分が成長した気がする 
し、明らかに視野が広がった。ほん 
のチョットだけ！ M 人に近づいたん 
じやないかなと思、っ。だから、やっ 
ばり 海外旅行 はいい。そのためには 
受験英語なんか蹴飛ばしても、英語 
会話をやるべきだ。そして、できる 
だけ若いぅちに外国へ出ることをお 
ススメする。きっと君の見えない財 
産と なること、間^!いないよ/ 



1 : 


遊びを楽しむパワ—にびっくり 

何しろどこでも驚いたのは、 アメ 
リカ人の遊びに対するパワーだ。デ 
ィズニ—ランドはみんなもご存知の 
すばらしさだが、これに匹敵す るよ 
うな楽しい所がまだまだたくさんあ 
った。そのスケ—ルのでかいこと、 
楽しいこと/本当にすごい。作り 
手、送り手側も精一杯の時間とお金 
をかけているのだから、それを一 D 子受 
する側もまた I 生懸命?.)なのであ 
る。ちよつとした仕掛けにも、ギヤ 
—スカ、ピ—ス カよ くさ わぐ。 彼ら 
は心から楽しんでいるし、その楽し 
さを体全体で表現しているのだ。と 
にかく夏休み中とはいえ、夜中の12 
時にディズニ—ランドが大盛況なの 
にはとても驚いてしまつた。 

よく 言われる こと だが、 アメリカ 
人は遊ぶために働き、日本人は働く 
ために遊ぶという。でも、これは、 
仕事中心にならざるを得ない日本の 
社会風潮や個人の貧しさゆえかもし 
れないね。早く日本も充分なバケィ 
ションをとり、思いきり遊びを満喫 
できる真の意味での豊かにな国にな 
ってほしいものだと私は心から願う 
のだった。 

こわい道、まずい食事 

でも、日本のほうがやっぱりいい 
や、と思えることがいくつかある。 
ひとつは 治安、 ひとつは 食べ物だ。 

安全そうに思えたロスですら 、I 
歩裏道に入るとブキミな人がウロウ 
口している。話しかけられても絶対 
答えるなとの教えを守り、冷や汗た 
らたらで道を駆け抜けたこともあつ 
た。いやあ、こわいものだ。 

►ユニパ—サルスタジオ。スタジオ内は' こんなカツコをした人がたくさん歩いているんだよ。 


初めての海外旅行だ/ 

おもしろ いものを沢山見て こいと 
のボスの命を受け、私は-: EH %、 アメ 
リカへ乗り込んだ。飛行機の窓から 
見える恐ろしくでっかい入道雲に、 
さすがアメリカ/などと妙に感心 
しつつ、「チキン' オア、ラザ—二 
ア？」の、スチユワ—デスの問いか 
けも分らないおのが英語力に失望し 
ながら私のアメリカの旅は始まる。 

ロサンジ H ルスのホテル•ニユー 
才—タニを拠点に' ディズニ—ラン 
ド、ユニ I バ I サルスタジオ、ナツ 
ツベリ—ファ—厶、それに、トイザ 
I ラスやサンデイエゴと、貧欲にお 
もしろいものを探し まくつた のだつ 
た。 


▼「ナッツベリ—ファ— 
ム」の中。置 f かへ夕だ 
つたので、その楽しさが 
とらえ きれていない。残 
念0 




でも、さらにまいつたのは食事。 
この、ケチャップ&ポテト大国では、 
ハンバ—ガ I と言えば、すごい量の 
ポテトとビンごとのケチャップと、 
さらにまたすごい量の コ| ルスロ — 
が、どでかい皿にいつしょくたにも 
られて持つてこられるんだ。しかも 
これが恐し くまず い。私は怒りに振 
える心をおさえ全部食べた。そして、 
悪い思い出がまた I つ増えた。もう、 
二度と コ— ルスロ—にはケチャップ 
をかけた：^ない/ 

ああ悲し吉は英語 

とまあ、いろいろあつた中で、全 
行程を通じてとても困つたことがあ 
る。ご想像の通り英語なのだ。改め 
て言葉がわからないという衝激の力 
ルチャ—ショックに打ちのめされた 
のであった。それは、少しは想像して 
いた。だからこそ、英語会話のカセ 
ットや 本を買って勉強をしていたの 
だ。しかし甘かつた。ウジユライク 
も ワットキャ ナイもたいして役に立 
たなかったのだ。 

なぜつて、たとえ質問をうまく言 
えたとしても、相手の答えが聞きと 
れなければ何にもならないのだ。し 
かも相手が、ナマリのある早口の英 
語でワーッと話しまくつたりしたら、 
もう完全にギブアップ。最も頼り.と 
していた 最終兵器、 1フリ—ズスビー 
ク モアスロ I リー」を連発しても、 
これも全くきかないのであった。あ 
あ 無念…0 


D r ガリルの映画ウオッチング 

_戦争好きは 

■危なぃょ 

夏休みはたっぶり映画を見られた 
かな？今回は、最近私がアメリカ 
映画を見ていて感じた ことを お話し 
したいと思う。 

最近のアメリカ映画は、ハデな銃 
撃戦で幕を閉じるパタ—ンのものが 
とても多いと思うんだ。ランポ—や 
プレデタ—に代表される筋肉派の映 
画はもちろんのこと、軽いタッチの 
ビバリ—ヒルズコップ2ですら そ/っ。 
そりやあ、そういうラストは映画の 
常套手段だし、スカッとするからい 
いじやないかという人もいる。でも、 
必要以上の銃撃戦は効果的とは思え 
ない。なのに実際その手の映画が受 
けているというのはなぜだろ、っ。 

たとえば、戦争をカッコ イイと 考 
える風潮がアメリカに広がりつつあ 
るのではないかな。大ヒットした卜 
ップガンなどその典型だ。それに対 
して現実は違、っと氅兽を鳴らしたの 
が プラトー ンのようだが、その効果 
はどれだけあったのか不安だ。 

最近は日本でも、モデルガンやナ 
イフやサバイバルゲ—ムが流行して 
いるとい、っ。確かに映画やゲ—厶や 
趣味の世界の中では、戦争っぽさは 
要素として魅力だし、時には不可欠 
だというのもわかる。しかし、それ 
を現実と混同し、現実に戦争がカッ 
コイイものだと考える人たちが出て 
きたら、とてもなことだ。 「映 
画やゲ—ムの中のことと、現実は別 
なのだ」という理性はしっかり持っ 
ていてほしいと思、っ。特に、地 
球の^ K を担うキミたちにね。 


參くクエスター.やっちゃんの体験記〉このゲームは本当に単純でわかりやすいんだ。だからゲームのへ夕な私にもとっても楽しめた。 
開発中も、ナムコ社員に人気があってみんなヤミツキになつちやったつていうのもわかるなあ.早くみんなもプレイしてみてね。 


16 












Hi / How are you ? ゃビデオゲーム英語セミナー"のレッスン、 2 回目の始まりですよ。 

Everybody はビデオゲーム大好きだよね〇今、アメリカでも Young の中て•パソコンのロールプレイング•ゲーム 
が Boom をよんでいるんだよ 0 ビデオゲームは、どこの国の Young にも大人気/みんな楽しんでいるようだね 0 
ところで、 Japanese Boys & Girls はビデオゲームにでてくる英語の意味がわかつて F»lay しているのかな？ 
画面英語がわかると、ゲームがもっと楽しくなるよ/ じや、今回も Study English / 


•テキストは、ナムコゲームの英字ンフレットを使ったんだよ。 
まずは英文をジッタリ読んで、考えてから和訳を見てほ U 、んだ。 
単語解説はよく使うものにしたから、早く覚えて使ってほしいな。 


LESSON 







"MAPPY”，the high spirited police mouse filled with good and 
righteousness! ! ! MAPPY will chase after those rascally 
characters, 〃 GORO 〃 and "MEOWKY" throughout GORO s 
Mansion. However … GORO’s home is no ordinary dwelling... 
there are NO stairs ! So, how does MAPPY get around??? 
By bouncing up and down on a TRAMPOLINE ! ! ! 


〈和訳 . Japanese 〉 

元気のよいネズミの 警官、、 マツピー〃は、正 
義感に満ちあふれている/// 

そして、ゴローの マンションの すみからす 
みまで、いたずら者の、'ゴロー〃と '、ミュー 
キー〃たちのあとを追いかけるんだ。 
だけど* ••ゴローの家は普通の家じゃない… 
そこには、 P 皆段がないんだ/ 

えっ？それじゃ、 マツ ピーはどうやって 
追いかけるのかって？？？ 

それはね、トランポリンが上がったり下が 
ったり、元気よくはずんで追いかけるんだ 
よ/// 

※英字 パンフレツ トでは、、ニヤー ムコ"が 
、' GORO クという名前になっているんだよ。 


〈解説 . Explanation 〉 

略号••個-形容詞、圓-副詞、國-接続詞 
■hiqh spirited 〔 hSispiritid 〕國 
元気のよい (—How spirited ; 元気のない） 

* spirit 、' 精神"に S (複数形）をつけると、、気 
分〃、、元気〃っていう意味になるんだよ 。、' i n 
hiqh spirits ; やる気 マンマン" とか'、 That’s 
the spirits ; そうだ/その意気だ〃つてい 
う言い方覚えて使うと、なかなかカツコイ 
イよ/ 

■ rascally ( rfesk 8 li (:)] 國ずるい 

* ''You little rascal /;このいたずらつ子 
め/"つて、会話中シャレで使う言い方も 
あるよ。だから、アニメの「あらいぐまラ 
スカル」は、、' ずるい〃じやなくて、、いたず 


らっ子"の、あらいぐまなんだね。 
■however 〔 hauev 9〕 圖どんなに…でも、 
國しかし * but は however より会話中に 
多く使われてカル〜イ感じ。あと 、 however 
は文の始めより、文の中間とか終わりに使 
うの力 ^ood / 

■qet around (qet araund ] 成句 I 歩き回 
る（行って回る） * ''You really know how 
to qet around , don't you ?; やるじゃん 
さすがだね"の意味 0 

〈練習 ^「 m 〉 

、、qet around 〃を 使って、 「どこを歩き回 
っていたのですか？」という英文を作って 

みてね 。 Where _ 

? がヒントだよ。答えを送ってね。 


•下のマンガは、 LESS 0 N 1 にでてきた ''filled with " を使 


WlUUM ごほうび)：;こ|：^。 / _沾ぺ—ジの^^^ まずは考 



I 1、'|’11."〃は簡単にプレゼントするときに使うんだ 0 %1 1 655 # は、中味をアテッコさせるときよく使う 〇 
1^ 」 ''express my thanks "は、感謝の気持ちのこと 0 billed with " は、…で一杯と いう 意味 だから…。 

• くクエスター 開発裏話企画 プログラマー. N 氏談〉画面構成は ゲーム 開発の最後の最後まで考え直しましたよ。第丨 ラウンド 
17 で、だいたい 150 回は ブロック 構成を作り直しましたからね。今考えると気の遠くなりそうなことをしてたなと思いますね、 アハハ…。 












































蘭発スタッフが直接お答えす灸 




iSUPPORT ハ-ドゥエァサボ-卜 


■厶通のキミ、八ードもツウにならなきやね c 


ゲームにのめり込むと、ゲームのことがいろいろ気になりはじめるよね0もちろん、コン 
ピュータの中味のことについてもね。ハードのことなら魔神博士におまかせ。どんな小な I 
なことでも、魔神博士が親切に答えてくれるよ。 


0 最近、レバ—(ジョイステイッ 
ク)にかわり、.トラックボ—ル 
とかダイヤル式レバ I が出てきまし 
たが、それらでキヤラクターを動か 
すため のしく みはどうなっているの 
ですか？•教えてください。 

愛知県加藤恵治 

< トラックボ—ルからの信号には、 
キヤラクタ—が1秒間に X 方向 
と Y 方向に移動する距離のデ—夕が、 
出力されています。ゲーム基板上の 
CPU が、このデータをもとにキヤ 
ラクタ I の方向と移動距離を決め、 
画面に表示します。 

ダイヤル式レバ I は、ダイヤルで 
キヤラクタ—の向いている方向を、 
レバ I で移動する方向を決定してい 
るのです。 

0 ハ— ドウ H アサポ—卜の魔神博 
士に質問があります。開発部な 
のでわかると思うんですけど、「ドラ 
ゴンスピリット」のポスタ—や下敷 
についているマンモスはいつたい何 
なんでし よ、 っ？全面 クリア— した 
けど出て きまし え—ん。 

(もしかして 6 面の BGM の何かの 
パオーンとい、っ鳴き声に関係が…。) 
お願いボツはナシにして下さい。悩 
んでいるやつもけ つこう ?.)いると 
思うんです。 宮城県松浦健| 

< ボツはボツでもチョット i 埋う。 
あのマンモス、ポスタ—や下敷 
の制作を始めた時点では存在してい 
ました。しかし、実際に画面に出し 
てみると、動作がおかしく不採用と 
なりました。 

関係者各位に御^声をかけました 
ことをおわび致します。 

普通のゲ—ムにあるデモ画面の 
G ことですが。いったいあれはど 
のようなことをして、どういうふう 
に作るのですか？また、ア I ケー 
ドゲ—ムなどにバグが出た場合、コ 
ンピユータ.—はどのような処理をす 
るのですか？ぜひとも答えてくだ 
さい。 福岡県船津寛治 


< ゲ—ムのデモ画面というのは、 
まず、ゲームのうまい人に遊ん 
でもらい、その時の自分の動きと時 
間、敵の動きと時間をデ—夕として 
保存しておく。そして、そのデ—夕 
通りに敵と自分を動かせば完成/ 
という感じで作るのです。 

また、ア I ケ I ドゲームにバグが 
発見されると、 ROM 交換するのが 
通常の処理です。 

0 近ごろのゲ—ムは、漢字表示の 
ゲ—ムが 多くなりました が、 こ 
れらの漢字は漢字 R O M からの流用 
ですか？それともいちいちドット 
ハタ I ンを起こしているのですか？ 
ペンネ I ム —CF 

< パソコンとゲ—ム基板では、漢 
字を表示する回路が違いますの 
で流用はできません。従ってゲ—ム 
用のドットバタ—ンを|回一回起こ 
しています。 

0 今までに発売されている FC の 
中で、源平討魔伝やワンダ—モ 
モなどのデカキヤラの出るゲームは、 
FC 化されないのですか？ 

やはり、その2つやその他が FC 
化されないと悲しいです。 

藝 

< FC に使われているオブジェク 
卜•キヤラクタ—は、一列に並 
ベられる個数が決まつていて、それ 
以上だと消えてしまうという性質が 
あります。 

ワンダ—モモとか源平討魔伝など 
のデカキヤラは、オブジェクト•キ 
ヤラクターをたくさん使つているの 
で、キヤラクタ—を画面に出すと消 
えてしまい、そのままではゲ—厶に 
ならないので、かなり難しいです。 
でも何とか工夫して、いつか実現し 
たいですね。 


•■nrvij ユ—夕 

§ 講座⑸ 


ソフトがなければ 
「ただの 箱」 

これまで、ハ— ドウ H アの話 
を中心に書いてきましたが、コ 
ンピユ—夕は、ソフトウェアが 
なければ、「ただの 箱」 なので 
す。それでは今回は、この話題 
について11日いてみます。 

★ 

|口にソフトウェアといつて 
も、ヮ—プロ (文書作成)、デ| 
夕—ベース(情報管理)、経理計 
算、ゲ—ム等々、実に色々な種 
類のものがあります。ソフトウ 
H ア さえ 手に入れば、1つのコ 
ンピユ I 夕を色々に使える。こ 
れがコンピユ I 夕のいいところ 
なのか もしれ ません。 

ところで、たいていのソフト 
ウェアから必要とされる基本的 
機能だけれども実現するにはな 
かなか骨の折れる機能がありま 
す。それは入出力機能です。 

例えば、キ—ポ I ドの 「 a 」 
のキ—を叩くとディスプレィ画 
面上に 「 a 」 の字体が現れる。 

一見すると何でもないことのよ 
ぅに思われますが、コンピユー 
夕をこのように動作させるのは 

(そのようなソフトウェアを書 
くのは)、なかなかどうして大変 
なことなのです。 


いままで名前がでてきたメモ 
リだとか CPU といつたチップ 
の他にこれらの周辺機器(キ— 
ボ—ドなどのこと)を制御する 
ので、それ自体の動作を理解し、 
それらと CPU との接続方式を 
理解し、そのうえでソフトウェ 
アをつくることになるわけです。 
「さあソフトウェアをつくるぞ」 
という段になるまで相当のこと 
を知っておく必要があるのです。 

もう I つの例を挙げると、フ 
ロッビ—ディスクの読み•書き 
があります。これは、ディスク 
という名の示すとおり、円盤型 
をしており、8インチ、5イン 
チ、3 • 5インチなど色々な大 
きさのものがあります。 

実際にフロッピ—ディスクを 
読み•書きするハ—ドウェアが、 
フロッピ—ディスクドライ•フで 
あり、さらにそれを制御するコ. 
ント ロ—ラ—があるわけですが、 
読み•書き1つ行うにも、実に 
様々な設定をしてやらなくては 
なりません。 ト ラック数、セク 
夕数、記録密度、セクタ間の間 
隔、シークタイム等々。どうで 
す？ すこそ' ってしょ、っ？ す 
ベてのソフトウェア作成者が、 

デ I 夕の読み•書きをするのに 
いちいちこんなことに関わりあ 
わなくてはならないとしたら大 
変です。 

そういう訳で、パソコンは決 
して生のハ—ドウェアそのまま 
で売られることはありません。 
最低限、キ—ボ I ド、 CRT 、 
フロッピ—ディスクなどの入出 
力を簡単にしてくれるソフトウ 
ェアがついています。これが〇 
S (才 I エス、 operati 
ng syst e. m ) と呼ばれ 
るものなのです。(つづく) 





I オマエら、何歹ダグダしてんだョ/ 
ピリツとしろ、ピリツと/ハンパ 
はイケね一ぜい。みつともねえぞ。 
新学期で ぃ、 心機一転やってみろ/ 


\3 ^ ►干葉市清水久子ちゃん？歲 

像 ワァーイ女の子 だ 0) 貧 +やつちやん 賞 



▲笠問市谷中勝典くん 15 嫌 1*^0： 
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今月のハガキ掲載者の 
プレゼントランク発表 

金赏 + NG オリジナル時計 
銀 t ♦ナムコ T シャツ 
パ|ル賞(©||0 + 26增刊'トラゴ 
ンスピリットのマンガ 
プレゼ賞 (0 HO ♦ナムコバッチ 
ント 1 lt(®llo + NG ^ f 6 本 
やつちやん赏♦独断と偏見で感動し 
たお便りに®グッズをプレゼント。 
* 各賞の他、 NG 9 m :01 r と NG 才 
リジナルステッカ—もプレゼント。 

やつちやんがプレゼントを発表す 
ると きのマ I クはです。 


ネバってるぜィ/ 

#金沢市田渕佳幸15歲 

はじめまして。今、1達の間では、 
トランプがはやっています。学校の 
休み時間になるとトランプ、そうじ 
の時もトランプ、部活の時もトラン 
プ、その後もトランプ、ひどい時は授 
¥にもトランプをしていました。 
しかし、僕は負けてばかりです。こ 
の前も自習の時にトランプをしてい 
ました i ベ—ジワン、ノッバゲ—//:" 
僕達は熱中していました。ところが 
いきなり先生が入って来てトランプ 
を取り上げられてしまいました。も 
う7個目です。でも、 II 達は7個取 
られ ょうと、 トランプをやめるつも 
りはありません。ちよつと、シツコ 
イかもしれませんが、これくらいの 
ネバリは必要だと思います。みなさ 
んも、これぐらいのネバリをもつて 




てっ <1 な：冬ス 

一 1 It 4 

〇 楽しそ' 1 

がんばつてほしいと思います。 

••ほ 一、勝負は勝て/ {オヤ ジ) 

X へヱ—、寒くん楽しそ、っだね0 
でも、いいのかな？ 

C ハべてつ) 

©そういう ことはやめようね 0 賞； 

イシタ I に夢中/ 

㊃ 広 島市奧野政昭？余 

こんにちは。僕は数日前にデ。ハ—卜 
のゲームコ I ナ I で「ザ •リタ I ン • 

オブ•イシタ—」を見つけました。 

NG で昨年の 夏 頃から出ていたのは 
知つていた。けど、内容はほとんど知 
らなかつたのです。でも、前から探し 
ていて' ようやく見つけた喜び?.) 

もあり、思わず100円入れてしまつな 



でも、すばらしい音楽、数々の呪 
文、楽しいモン*7.ク*|^今頃にな 
:つてイシタ—にはまつてしまつた。 
〔けど、がんばっても10階くらいから 
先へ進めないんだよね。先が思いや 
られてしまいます。 

••オ ー、政昭がんばれよ。最後ま 
で一人でがんばってやれよ。(オヤジ) 
X 政昭くんがィシタ—を見つけた 
時の喜びバベもわかるパべ/今頃 
になつても。フレィしているなんて思 
、っのはおかしいョ。ゲームは自分で楽 
しめばいいんだバべ。田*^人も「さ 
んまの名 Sts 」 クリアできなくて悩ん 
でるのが楽しそうパべ/(パべてつ) 
S がんばって當+やっちゃん赏 

ドラスレ IV クリア 

寒神奈川県久保田 t 14 歲 

ど I も、こんにちは。突然ですが 
やつたあ/.ついに「ドラゴンスレ 
イヤ— IV 」クリアしました。部活や 
i の合間にやり続け、ついに i 
ディルギオスを倒したのです。ムフ、 
エンディングの余韻にひたりながら、 
この手紙を害いております。思えば 
長い道のりでした。ゲ—厶にはまり、 
の本分を忘れてしまったため、 
夜のゲ—厶プレイを禁じられて、し 
かたなく朝早くや部活の後などに、 
ゲー厶をしたあの日。家族の選択を 
間違え、閉じ込められてしまつたあ 
の時。ファミコン雑誌のドラ•スレ 
マップを見ようとしてしまつたあの 
馬今までの苦労が走馬燈のように 
越える：： • .。ドラゴンスレイヤ—^、 
それは、俺の予想を超えた、すばら 
しい作品でした。このゲ—厶には、 
RPG 的要素に、アクシヨンゲ—ム 
を加えられ、さらにプラス cy してあ 
ります。これは S にプレイした人 
でないと分からないでしよ、つ。それ 


はロマンと冒険そして感動です。年 
齢の差なんか抜きにして無条件に楽 
しめる。それがゲ—厶なのです。み 
んなで、ゲ—ムの感動、ドラスレ IV 
の感動を味わえる日が楽しみです。 
_ •オマエ、執てなつてるな—。で 
の氕持ちわかるぜィ。{オヤジ) 
X ゲ I ムをここまで楽しんでプレ 
るなんて^^バべ…。(パべてつ) 

©ゃった ネ，.審 

規則が箱しいよ才 

驗京都府のり&たな13歳 

オヤジ'ちょつと聞いてちょ—ら 
い/.オレは、ある塾の塾生なんだ 
が、規則が厶チャクチャなのょ/ 
ゲ—厶センタ—へ行った生徒は、停 
塾3力月の刑だし、その上に"8月 
31 日までフアミコンを預る"などと 
い、つ、とんでもない事をいつてるん 
だぜイ。それにファミコンが戻って 
くるかも定かではないし…。いつた 
いどう思う、オヤジは？. 



ゲ I 厶センタ I なんて朝の7時ぐ 
らいに起きて行けるぐらいだし…。 
最近では、ミハリも強いから 、 BC 
京都まで行くしかないし。 

オレはどぅすればいいんだあ—。 
••そんな 塾やめちまえ/(オヤジ) 
X ワ I 、厳しい塾だね一。楽しく 
ない生活して勉強^^しくできる訳 
ないよね。大変だ…。 r ハべてつ) 
©私の 人生楽しいワ、 
































串刺しは痛いパべ 

〇 @ © 

. ' r 3 @ 


® © @ 

ことわざ 

予備校 

ウニです。今月はちょっとイマ 
イチの作品が多かったな…。来月 
はみんなガンパッテよ/ さて、 
今月から u 予備校の規則"をつくっ 
たんだ。このままじゃ励みがナイ 
と思ってさ。で、偏差値制度なし 
だ。まずは今月のレポートから。 


70 66 56 30 30 
以 t I 丨以 
上7065 55下 


夸 A B C 落 

寺ククタ第 
fc ラララ生 


ナ N ナ N ナ何 
ム G ム G ムに 
コ*コ原コも賞 
ぺ稿ぺ稿下あプ 
ン用ン用敷げ 
セ紙セ紙な 




ハ—ィ、やっちゃんですョ。みん 
な、夏休みは' ど—しているの？_ 
ハダは黑くなった？あ—、海へ行 
きた I い/. でも時すでにォソシ…。 
そう、私は入 rnc も、仕事に励んでし 
まったのだよ。そして河野名人にパ 
ツチリインタビュ I してきたよ。… 
やっぱり大忙しの名人もハダは白か 
った…。 

ゲ—ムが上達する 
方法ってなあに？ 

回 ポクは、13歳の中重の男子で 
す。ファミコン4^5めて—年ぐらい 
になります。学校から帰つてきたら 
ファミコンするのが、今 I 番の楽し 
みです。でもへタクソです。なかな 
か友だちのように上手にならなくて 
困っています。河野名人はどうして 
名人といわれるまで、上手になった 
んですか？•教えてください。あと、 
連打のコツも教えてください。 

褢眾都多田栄二13歲 
ん I 、ゲ I ムが上手になるに 
は、短い時間に¥してゲ—ム 


「パ—スデ—ブック」は、小沢さん 
のお誕生日プレゼントとして、友だ 
ちとアイデアをだしあって作ったの。 

内容は、小沢さんの作った曲のゲ— 

ムのキヤラクタ—がたち繰り^ける 

ゲ—ムです。3力月かかってかって 

やつと本ができあがりました。 

iM オヤジ「でかした」 

t わ—、すごい/これは_ 

小沢さんも、喜こんでいたよ。 


いたい、いたいょ—、バべ— 

下の図の9つのバベの顔は、タテに3 
つョコに3つで 3 X 3 が9パべ。それぞ 
れの顔の®は同じだょん。それでね、 
直線4本のひと i きで' 9つの顔を全 
部通してほしいんだよ。これは、難しい 
パべ。バベの自信作なんだよん/.さ— 
てわかるか；^. 


『どるあ一がの 

SS I 李も儀 lofelo 

理由は ネコより ドルアーガの方 

が手がたくさんあるから、便利 

だなと思つて。けんめ—に考え 
たネタだよ/. 

〈至足都ぎるがめす15歲〉 

« , 偏差値 « 50 ん/、なるほ 
W ど：.。オモシロさにはちよ 
V つと欠けているけれど、女 
の子の作品だし、がんばり 
がみえるのでは載せました。 
© かわいくて好きな作品 。® K 

1 鼉枏10播の 
入睇 f 0 D 

(これはポクの友人のことです) 
<富山市福田剛士13嫌〉 
偏差値55そりやあ、大 
変なことだつたね H 。 笑：， 

よりも何か納得させられて 

しま、つ作品といぅのが残念。 

© なるほどね H :.。 安 



馨矿 


てつじん 
頭脳養成 


その5号 



クイズ 

すまんこつた バベ/パべパべ。 いき 
なり謝る バべ てつです。何が？えつ、7 • 
• 8110 の答えのこと パべ。パべ M 口え 
のことをスッカリ忘れていたんだょ〜ん。 
で、答えは24.25ぺ—ジの下段に害いて 
ある パべ からにして、このへんで許して 
ちょつ/ 

Ann : は先に苓又のこと言ぅパべ。来月 
発表するけど、わかつた人は NG 編#至 
に答えを送つてきてほしいんだよ〜ん。 
正解者には、ドラスビのマンガ 本^®選 
で20人にプレゼントするパべ/じや問 
題だよ〜ん。バベの顔—刺しにして一 


をフレイすることですよ。ナムコの 
ゲ—ムは、敵の—パタ—ンなど、 
ある一定の法則で構成されているか 
ら、その動きをつかめば、次はどん 
な敵がでるとか、どういつた攻め方 
でくるのかというのが予測できる 
んだよ。それと、ナムコゲ—ムの大 
きな特徴は、やっぱり、何度も何度 
も練習すると、. i 効果によりゲ| 
厶が上達するように、ナムコの開発 
スタッフは作つているんだよ。だか 
ら I 回 I 回のゲ—ムを頭をつかつて 
プレイすると、上達が早くなるよ。 

それから、連打のコツは別にない 
んだけど、どんなゲ—ムでも連打よ 



りテクニックが必要で、連打ができ 
ないとクリアできないゲ—ムは今の 
ところないので、あんまり気にしな 
いで、テクニックをみがいた方がい 

いよ . ちなみに私は—秒間に、 

コスリで23発か；^-.栄二くん、が 
んばつてプレイしてみてね。 

© 栄二くんに： 15®!^ フレゼント 


i Q だけ«:搴人/ 

i どこの会社にも必ず一人 
はいる。口では「仕事やろ—」 

と言いつつ、全然仕事やつてな 
い人。 NG 編 i にもいますよ 
ね I 。オヤジさん。 

<«浜市あお P ?汝> 
偏差値63ゲッ、よくわ 
かつてるね、ピンポ—ンで 
す。好きだな—、この作品。 
オヤジしつかり仕事しろよ 0 
© シユ|ル/®* 

4 

品 

作 
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親€>き仲12电 
T 1 ム\校 

厚生省エイズ対策本部の標語？ 
<赛乐都天野純一？余> 
偏 i 30 ブイブイ/ 

私こんなの嫌い……だから 
キミは落第。でもよく NG 
にこんな作品を送るか 
あつたね。それを認めて^@は載せ 
てあげることにするね。でも、今は 
このぐらい#^なのかなあ…… 〇 
©え—、 やだなあ、®# 

では、来月は"ことわざ予備^^ 
試々を行います。課題は"スポ—ツ， 
です。スポ—ツにからめた作品を送 
つてきてくだ さい。がんばつてね。 

則 




パべてつの時間となりましたバべ〇 
ム i もいたいたぶでかした君"なか 
なか努力、じてしまつたよ。 

では i パべ/ 


•北^5松原永季と#: S 9 人 

私たちは、ナムコが大好きで、小 

沢純子さんの大フアンの高校 —^ KH 

の女の子のグル—プです。この本、 


ント UINO .1 


送り先—籲手紙は、東京都大田区多摩川 2 — 8 — 5 ⑯ナムコ NG 編集室 20 





































〈得点表〉 



▲/ J 、田原西武クレジット ▲タコパイパイ君の作品 ▲幹くんの^品 

志沢店さんの作品 





▲斉藤まり子さんの^品 


ぁなたと NG を厶•ス•ブまか•キューテレホン•大.作•戰 

残暑/ウルトラ•イントロ •ブ□ックパズル 

2回も元気新聞をお休みしちゃって淋しかったよ 一。 だから今回は、 
夏休み最後のお楽しみ企画として、*ウルトライントロブロックパズル* 

をお送りします。これはちよっと難しいぞ。宿題の追い込みで慌ててる 
キミも気分転換に挑戦してみてね 0 

くパズルの解き方〉 ， 

f レホン大作戦でウルトライントロの出題をします。ただし今回は2 
回聞かないとわからないんだよ/イントロの答えがわかったら、まず 
ブロックのそれぞれ - HS に害き込んでおいてね（第一問の答はから） 
それでブロックパズルの6ピースが全て完成したら、大枠にピッタリ収 
まるようにうめてね。きちんとブロックが入ったら、マス目上 
:に文字を並べると一、あるコトバになったでしよ、それが答え./ 
答えをハガキに害 L 、て送ってきてね0正解者の中から抽 ill で5名の方 
に、ナント、まかキュースー/くープレミアムウォッチをプレゼント。す 
ごいでしよ一。ハガキ待ってるよん。 

〆 切は 9/24 W *; 肖 EP 有効、次号で正解を発表します。 

当選者はその後のテレホン大作戦で発表/お楽しみに。 

• I 回目の出題 8/26-9/9 • 2回目の出題 9/10-9/24 


li 







21 •ネタくれ新企画/ 「 NG コピー教室」担当•オヤジ。 NG つてどんな雑誌なのか、パッとわかるコピー(標語) 
を考えてくれ。良いコピーはそのまま NG 編集室て使うぜィ。（尚、著作権は全てナムコのもの）よろしくな。 


「遊び」をクリエィトする 
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ださい。また、作品のご批評はいた 
だけなかつた方は成績一 M 表を見て 
出品されてください。あと…、今月 
もバ〇ソン々といぅ作品を書かれ 
た、雲雀兵くんと' 奇 々 CB ^ を窨か 
れた灰谷明治くんが、残念なことに、 
パ沼，/のお点といただいて破門となつ 
てしまいました。 15 点得点をためて、 
早く再入門されてください。 

® ごめんください まし e 
二、^！ ID 審査結果について 


® そうですね' 元気が少し欠けて 
います。夏パテで しよう か。天です。 
® それでは、ナム子さんの作品を。 
»"かい，/この方も書が夏バテして 
おります。ですけれど、絵がすばら 
しいですね。口がなかったので、わ 
たくしが 筆を入れて みました。 

® お点のほどは…。 

® はい、優といたし ましよ、 っ。こ 
の方のような自由な発想は楽しいで 
すね。お次は。 

® 最後の作品です。幹くんが〃反， 
を#きました。 

® まあ…、やつて くださ つたわね。 
最終画のハライが、紙からでてしま 
つたのが、"反 ♦らしくて いいですね。 
お点は、秀といたしましようね。 

® はい。優と秀のお点をいただい 
た方は、来月は 9 級で出品されてく 


書道塾入会の锭 

I 、 f 出品について 

⑴締切日は毎月 25 日の消切まで有効 
(休日の場合は順延)です。 

⑵記名法は競書の左側に縦書きで、 

段(級 r 氏名を書いてください。 
初めて出品する時は"新10,,と書い 
てください。級の場合は墨で算用 
数字、段の場合は朱で漢数字を用 
いて書いてください。 

記名 法が正しくない 場合、規定外 
として審査され ない こと も ありま 

t. o 

⑶進級は 10 点たまるごヒに•附級 W - 
進します。 

⑷沿の お点で破門になった方でも、 

15 点分、得点がたまると 二階 級の 
進級のうえ、再入門が許されます。 

® 静風先生、まずは小田原西武ク 
レジット志沢店さんの作品を…。 

® 細字を丁寧に書かれましたね。 
窨を見ると、とてもやさしい感じが 
して、思わず行きたくなってしまい 
ますね。お点は優といたし ましよう 0 
® はい、では、タコパイパイ君の 
"なむこ々をお願いいたします。 

® タコ パイパイさん、一字一字を 
しっかり書いておりますね。あとは 
"なむこ♦ですから品を少し加えて 
くださいまし。 

® お点のほどは。 

® この方も優といたしましよ、っ 0 
® 次は、まり子さんの作品です。 
⑱…。♦金の舟歌々とは、どのよう 
な意味なのでしようかね…。 

® え一と…。私には理解できませ 
んね…、ワーグナ I くんのフアンと 
いうことですから、静慝先生、これ 
はきつと私どもには、わかりません。 
あの…、作品はいかがでしようか？ 



今月の成 MIM 表 





































































































ね f ジ K メ 0 舗/ 

r ラジアメだ H 


ーフなラジラジつて、毎週ラジアメ聞いてても、ラジ 
mrzt アメがどぅやつて作られるのかなんてことを知 
番一 fa つてる人は少ないょね。そこで今回、 NG 編集 
気い室が突撃取材をしてきました。なつるほど—つ 
人聞と発見がいつぱいの、楽しい特別企画だょ。 



どんな人が 
作つてるの 〇 . 

間さん。でもその他にもいろいろな 
人が番組作りに関わつている。それ 
はナムコのスタッフや、 PRTP とい 
う制作会社の人など、様々だ。そし 
て、みんなそれぞれの立場と役割が 
ある。そこで' ちよつと、この関係 
を さぐつ てみよ* つ。 

• ナム n は何をしてるのか 
ナムコはラジアメのスポンサ—だ。 
スポンサ—つていうのはお金を出し 
ているつてことなんだ。具体的には 
CM が入つてるつてことでわかるよ 
ね。これはテレビ番組なんかでもそ 
うでしよう。普通はそれだけのケー 
スが多いんだけど、 ナムコの場合は 



1 



ちよつと 違、っ。口 も出して しまう の 
だ。できれば、協力していつしよに 
作っていこうというのがナムコの姿 
勢!?:)。その最も大きな成果が、ふ 
れキヤンかもしれないね。 

ナムコスタッフは、田井凡人、マ 
スター河 ： T ロツキ—石井。そして 
たまに NG 編 i も加わるぞ。変な 
スポンサ—でしよ。 

•PRP は何をしてるのか 

p RP ; は企画制作を担当している 
会社なのだ。企画制作って何？って 
言われると、 こり やあ難しいね。つ 
まり、どんな番組を作るか考えて、 
洋美さんと鶴間さんとをとり、 
録音し、放送局へ送るつていうよう 
な仕事をやつているんだ。もちろん 
ふれキャンの企画なんかもそう。 

その PRP でラジアメを担当して 
いるディレクタ—が中村さん。彼が 
ラジアメの総監督なのだ。 


•ラジアメで作ったテープは、完全パッケージ、略して完パケと呼ばれている。その意味は、放送局へ送るとそのテープをそのまま使 
えるように 、 C M も入れて完全に編集されているってことなんだ。だから P R P の編集はなかなか力が入ってるんだよね。 
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特別企画「ラジオ WA アメリカン j 




If i 、 ir ぅ a 掛しヒ來ひ卞ラ祛牙. 
方 i 中 on スタジオ 


• P 17 EXERCISE E W A R D # の和訳は、①「やるぜ」「ありがとうございますパべ」②「何が入っているんパべ？ 
2^ 明太子バべバベ？」「あててみろよ」③「ブー、残念でしたあ一」④「うれび一」「へへ ッ」 という会話でした。 


ラジアメはみなさんのお便りがすべて 

投稿待ってるよォ/ 

お八ガキ投稿のコツ 

ラジアメへのおハガキは、録音直前の、月曜日の午前 
中まで待ってるんだ。だから、±«の夜の放送を聞いた 
人がソク、ハガキを出せば、次の放送に問に合うかもヨ〇 
そうでなし姆は、たいて LVH 1 閜ズレちゃいます。コツ 
をつかんて送ってね0 

オモカセご応募のコツ 

オモカセは、ハガキと違って選^のに時問がかかるか 
ら、発表も運くなるけど、気長に待っててね，あと、 
送ったすぐ直後に採用されなくても、キープってグノ u - 
プに入っていると、ずっと後で丨位か2位になるという 
こともあり得るから乞う御期待。 

ブレゼントも用意しているヨ 

ハガキやカセットが採用になった方にはステキなブレ 
ゼントを差し上げています。どしどしこ定# くださいね0 

■宛先 ■ 

〒 102-91 柬京都千代田区皰町郵便局私書1636号 
「斉藤洋美のラジオはアメリカン j 


プレぜ パ'.'. 

卷 


6 み 


◄これ力年^者に贈ら 
れるラジアメ T シャツ 
だ。今®はこれを NG 
言光者にもプレゼントし 
ます。_で5名様に。 
宛先は' ㈱ ナムコ NG 
_室「ラジアメ T シ 
ャツプレゼント係」。 

〆 切は9/15だよ。 


月曜日 

ハガキセレクト、録音、編集等と最も忙い丨日/ 

火曜日 

各局用にダビング 


水曜日 

各局へ郵送 


木曜日 

各局へ到着 

オモカセベスト 3 
のセレクト 

金曜日 

各局番組セット 

構成の打ち合わせ 

土曜日 

オンエア 

日曜日 

オンエア 



の手が入る。いい感じだ。でも、中 
村ディレクタ—の厳しいチ H ックが 
入り、時々やり直しに…。めげるな 
洋美/立ち上がれ。こうして録音 
のための数時間は、プロの仕$と 
いう空気の中であつという間に過ぎ 
ていくのだった。 



午後3時(時には4時!?)、「おつ 
かれさま IJ の声。ホッと一息。や 
つと腹ごしらえができる。 

こぅして、鶴間さんと洋美さんは 
スタジオを出るのだが、土屋さんと 
中村ディレクタ—は、テ—プ編集に 
まだまだ忙しい。「早く終わつてビ— 
ルが飲みたいなァ」などとつぶやき 
ながら、 リス ナ—のためにがんばろ 
う、と i くまで 汗を流すのだった。 
…とまあ、これがラジアメの忙しい 
|日のすべてなのだ。 


ラジアメは、こういう人たちによ 
つて' こんなふうに作られてるんだ 
ということ、わかつてくれたかな。 
え？僕が紹介されてないぞつて？ 
あ、社長、すいません。それは も、っ 
当然すぎるぐらいだつたので、つい 
忘れて…。他にもラジアメを陰でさ 
さえる人はいつぱいなのです。みな 
さん、これからもラジアメをよろし 
くね—。 


ラジアメの歴史 

ラジアメのアメリカンは、1の 
ことではない。あのコ—ヒ I のアメ 
リカンのことなんだ。軽〜いのりで 
何杯でもいける、つまり長く続く番 
組をということでこんな名前になつ 
たのさ。今から約 6 年： T 56 年 4 月 
にスタ—卜。かなりの^^でしよ。 

企画、^:は PRP 。 そして提供 
はナムコ。でもゲ I マ I のための番 
組ではないよ。#^の- we 生のみな 
さんに楽しんでもらえるような番組 
を作ろうというのがねらいなんだよ 
ね。最初の4年間は、大籠字さん 
が DJ をやつていたんだけど' 現在 
は、ご_斉藤_さんが活 M -/ 
構成&お相手は、ずつと変わらず鶴 
間さん。とい、つ訳で、これからもこ 
の f か続いていくように、みんな 
で i してね。 
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T — 
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ジ 
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加 

•鶴間さんと洋美さんの役割は— 
鶴間さんは' 陰の仕掛人と言える 
人。番組の構成を担当している鶴間 
さんの職業は、放送作家なのだ/ 


豪オモカセというのは、リスナ—が送つてきたオモシ D 々セット I す、 
番組の中の一つの n — ナ—のことなんだ。 


ハガキやオモカセを選ぶセンスは彼 
のものなのさ。 

そして 洋美さんが DJ 。 番組の顔、 
いや声なのだ。すごい人気だよ。 
•スタジオの土屋さんは— 

録音の日に欠かせないのが、この 
スタジオの主、土屋さん。職人技で 
テ—プを編集してくれる。 

というように、いろんな人が、動 
いているつてことが見えてきたかな。 
では、番組作りはどんなスケジユー 
ルで進んでるんだろう。 

どラやつて 
作るの P 

•週単位のタイムスケジユ—ル 
キミは気づいていたか；^-この 
番組は生放送ではないんだ。だから、 
録音した 日と 放送した日には少々の 
ズレがある。じやあ、いつ録音する 


中村デイレクタ— 



のかつてい、っと、マンでぃ、月曜日 
なのだ。週単位の放送だから、週単 
位のスケジユ I ルで動いているんだ 
よね。表 I を見てくれればわかると 
思ぅけど、みなさんが聞く日は、録 
音の4、5日後なのさ。 

•とつても忙しい月曜日 - 

月曜日は録音の日。スタッフたち 
が四谷の録音スタジオに集合する。 
スタジオには笑い声の中にも少し緊 
張がある。おもしろいハガキが来て 
るかな、とか、声の調子はどぅかな、 
やっぱり気になるものなんだよね。 

午前11時、ハガキを選び出す。こ 
れは、 S さん、鶴間さん、中村デ 
イレクタ—の3人で決めるんだ。毎 



がぅ 
ぎどな 
な、； 

つあムン 
▼なムデ 


回平均して来るお便りは約200碼超 
スピ—ドで目を通すから、_の技 
術が身につきそう。 

そして簡単な打ち合わせをする。 
今日は、ここで笑いを とろ、 っ、な一ん 
てね。(でも考えすぎる と 笑えな くな 
っちゃうんで、ここが微妙なのだ/) 
午後1時、いよいよ本番スタ—卜。 
才—プニングの音楽が快い。やるぞ、 
がんばろう、なんて、気分がだんだ 
んの ってく るんだ。 

洋美さんの明るい声が、スタジオ 
狭しと響きわたる。鶴間さんの合い 

































▲いや一、この前ゲ 
-〇ストに載ったの Q 
に、また有名になつ w 
ちゃうな〜、と喜^ 
店長の福士さん。 




レポーター 

P.N DOTMAM 

<んからの報告 
だよ 




くプレイタウン赤い風車〉（直営店） 
住所札幌市中央区南23条西 11-2-3 
TEL 011(563)7023 
営業時間 AM 9:00 〜 AMI 2:00 年中無休 


くイトーヨーカドー各務凍店ファミリーラント〉(直営店） 
住所〒504岐阜県各務原市蘇原育雲町 4-1-1 
TEL 0583(89)4337 
営業時間 AMI 0:00~ PM 7:00 火曜定休 
〔交通〕 JR 東海高山線蘇原駅から徒歩25分 
名鉄各務原線六軒駅から徒歩15分 
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• 7 月号“元気新聞，，の「パべてつのクイズ」の答えは、••ウニ編集長”だったんだよ〜ん。理由は、鏡は見た角度（入射光線）と反対側 2 գ 
の同じ角度（反射光線）の所にあるモノを映すからバベ./難しかったパべ？；うしてだんだん頭が良くなつてくるパべ、バツベン。 
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全国の NG レポーターのみんなのガンバリで今月も元気なページがで吉上がりました。今回の報告は 
北海道 • 岐阜 • 愛媛 • 福岡からのレポートとクエスター • キャンペーンのお知らせだよ 0 ヨロシク。 


5めさんオススメでで 

つ 

か 
い 
お 
店 
だ 
よ 


松山城のすぐ近く、松山111越の屋 
上は、 とつても 明るく楽しい繁11 
ここは、 i 地と、ゲ—厶コ—ナ I 
とに 分かれているんだ。 i 地には 
観背車やバッテリ—ヵーや木馬なん 
かがある。ゲ I 厶コ I ナ I では' 僕 
はメト クロを やり、 ラウンド29 でゲ 



▼このプレイタウンとい、 rsKMS は、ナム 
コの裏呂になる前の名残りだそぅです。 
キヤ ロツトじ やないのもめずらしいね。 






I ムオ I バーになつちまつたい。ま 
た、ワギヤンや H レメカもいつぱい 
あるょ。来てみたくなつた人は、市 
電の大街道で降りてスグだょ/ 

〈 P-N DOTMAN 〉 


イトーョ— カド—の2階に上ると 
「フ アミリ I ランド」があります。店 
内は広くてゆつたりしていますが、 
休みの日は人でいっぱいです。 ここ 
のゲ I ムコ I ナ I は、ハツピ I ラン 
ドと呼ばれ、最新の人気の高いゲ— 
厶がそろつています。店員さんたち 
は、とても熱心で優しい人です。ち 
なみに僕や友人たちは、ここの常連 
です。そして僕たちは、 ここを 略し 
てフ アミラン」 と呼んでいます。大 
人から子供まで楽しめるこの フアミ 
ランにぜひどうぞ。 〈斉藤> 


札幌駅から市電で約 30 分。石山通 
り駅で降りて 5 分程歩くと、そこに 
「赤い風車」通称〃アカフ J がある。 
ちよつ と遠い？でも|度は来る価 
値があるよ。なにしろ、店長の福士 
さんのモット I は#何でも插つてい 
るゲー セン*というだけあつて、20 
台入る駐車場、安くてうまい食事、 
ピリヤ— ド…^ IU に何でも揃つてる。 
他に方針を聞いてみると、お客さん 
の 7 割が大 i なので、彼らに満足 
できる店作りをと考えているんだつ 
て。つまり、大人の楽しめるお店を 
めざしているんだ。次はダ—ツも入 
れてみようというんだからなかなか 
意欲：^さすが北海道/といえる 
広さも自憤の赤風は、みんなが来^ 
のを待つてるよ。 <うめさん〉 


阜 1フ — P 
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太陽の光がい0ぱい 
明るい重上遊園 


みんなで来たい、ファミランラン V 


























⑩參多 a 

コンテスト 


作■大蘿集總 


して、 

ステキなプレゼントを 
ちやおう/ 
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101660 
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肅， D-A 
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▲これが名物のノ、イスコアボード。 
毎日のようにスコアか变わります。 



く スコーレ タウンビルナムコ ゲーム プラザ〉 

住所〒818筑野市大字二日市568の丨 
TEL 092(92 幻3993 
営業時間 AMI 0:30( 日曜日は 10:00) 
~ PM 8:00 年中無休 



固園] [1 固 
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8月号から本格的になってきた、全国のレ 
ポーター諸君からの報告、読んでもらえたか 
な一？炎天下の街をカメラ片手に歩き回わ 
ってくれたレポーターくんどうもあリカ《とう。 
まだまだ写真がボケてたり、文がまじめすぎ 
てカチカチだったりと未熟なレポーター報告 
だけど、これからもこのロケネットをよろし 
くね 0 それから、レポーターでない、普通の 
NG 読者のみなさんも.、ゲームセンターでの 
おもしろい出来事やエピソードあったら、ど 


W 福岡 

^ n JJPfc im 矢 i 1311:11 


徳 



► f さん i or 左から小 
田さん、さん、平田店 
長(お母さんのよう；： 
気軽に萌かできるやさしい 
^5かり。ゲ—ムも親切に 

教えてくれるよ。 


西鉄二日市駅を出るとすぐ目の前 
に、スコ—レタウンビルがある。こ 
のビルには、銀行、レコ—ド店ベア 
サロン、本屋などがあり、2階にか 
わいいオシャレなナムコのお店があ 
るよ。店内はちよつと狭いけど、中 
はニユ I ゲ I 厶と大型ゲ I ムでぎつ 
しり。お客さんは、中、高生が中心 
だけど、小さな子供や女の子たちも 
楽しく 遊べる明るい！®気だよ。 

それから、壁にはスコアポ—ドが 
あり、毎日ゲ—ム少年たちがハイス 

コアをめざしてゲ—厶の練習に励ん 

でいるん；ゲームに自信のある方 
j のスコアに挑戦しに 
〈徳田〉 





I 


クエスタ—の登場を記念して、み 
なさんから、攻略法とオリジナル画 
面のアイデアを S することにな つ 
たよ。さて、どんな内容かといぅと、 
これは、ナムコが^{疋した面 
について、ど、 つい、つ^: でブロック 
をくずしていくといいかとい、つ攻略 
法を考えてもらおうというもの。 

これは、キミ自身 



で、ブロックの辦成やなアイテ 
ムを考えてもらうというもの。 

両方とも考えても片方だけでも〇 
K だよ。優秀作品を出してくれた方 
上位5名は、 NGm ® 上でご紹 
介する、つえ、 NG オリジナル時計を 
プレゼントします。そして、^^者 
全員の中から1で5名の方に、ナ 
ムコポスタ15枚セットをプレゼン 
卜します。 i 方法を よく 読んで、 
ふるつて#^してちよ、つだいね IO 

ナムコの直営店の- ET クエスタ— 
キャンぺ—ン f 店に行つて 、 i 
用紙をもらい、 またここに 提出して 
下さい。キャンべ—ン参加店は、全 
NG を置いてあるお店の^^ですか 
ら、お近くの虞呂店が參加している 
かどうか、 i で i してね。 
•発表 NG 11 月 am 上 
• 〆 切9月25日 

※詳しくはお近くのナムコ直営店で 
おたずね下さい。 


〈松山三越屋上ナムコランド> 
住所〒790松山市一番3- 


Tel 〇 8 Q 

営業時間 


J ( 4 5 ) 3 I I I 
1|0:00〜 PM 6 :〇〇 


土日祝祭日は PM 6 :30 まで。 


■同人誌から 
■おちし ronli-I 
■拝見 

『ゲ—ムフィ—ル^® 

KICKOFF 』 より 

これは、仙台のナムコ直営店「ブ 
ックンタ1スクラム•ゲ I 厶フィ I 
ルドキックオフ」といぅお店から出 
ている新聞だよ。 

•キックオフで見かけた妙§ 

• ワギャンを大声でやり過ぎて貧 
血でたおれたバカ。 

• アウトランをやる前にシ—卜べ 
ルト，^す人。 

• 任天堂 V S 筐体のボタンで—秒 
間 16 連射をする人 

• ゲ—ムセンタ—でワルキユ—レ 
の冒険をクリアした人 

• 自動販売機のボタンを連射する 
人 

•ゲ I 厶センタ I で飯を食い寝る 
人 
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##籲癱## 


オリジナル画面 


八イスコアに挑戦 
しに来ない n : 



























戈の鯛: M キでお答えください 

アンケートの集計をもとに、今後の NG に役立てたいと思います0 
❹ 今月の NG で、おもしろかった企画を2つあげてください。 
©今月の NG で、おもしろくない企画を2つあげてください。 
©あなたの好きなタレントは誰ですか7 
© NG はどこでもらいましたか7 

© どんな立体モデルキットがほしいですか。(高橋フィギュア名人） 

©あなたの兄弟について教えてちようだい。（日子） 



アンケ— 


サン巧 


よラに 

-H 


「コンニチワ/ S 子よ。 

新学期も始まって、季節は秋へ 
稔りの秋 0 食欲の秋。秋は今ま 
でやってきたことの成果がでる 
ときね 0 

夏休みにポーっと過ごした人は、 4 
ちょっとヤハ^ r かなあ。まあ過 
ぎたことはしょうがない。気づ 
いた今日から、またハッスルし 
ましょ。 

では、今月は「幸せを与えて 
くれるお仕事」について考えて ， 
わ 0 


文字を通し幸せを与えられるかな？ 
文字の奥に幸せを感じとれるかな？ 

みんな、さすが NG 読者だけあっ 
て、本に関心があるみたいね0作家、 
ライター、編集者などとあげてくれ 
た人が多かったわ。童話作家と答え 
てくれた岩^潮くんは「上手な文章 
は、小さな子^だけじゃなく大人に 
も幸せな気持ちを与えてくれる j と 
害いてくれたけど、確かに読んでい 
てここちよい気持ちにしてくれる文 
章ってあるものね 0 詩などもその一 
つだけど、 言葉の奥に秘められたも 
のっていうのかなあ。幸せを願って 
害かれたものだったらその幸せが、 
楽しさを害いたものだったらその楽 
しさが、怒りだったら怒りが、文字 


d © 倉®®#趣 


⑮人に幸せを与えてくれるお仕事を一つあげてちょ5だい。(日子) 

1位本に携わる仕事 

〔本屋、作家、編集者、ライター、 NG をつくっている人など〕 

2位ラジオのパーソナリティ 

〔例えばラジアメのひろみさんのような D J など〕 

3位飲食にかかわる仕事 

〔駄菓子屋、コック、食べ物屋、屋台など〕 

その他おもちゃ星、牧師、医者、宝くじ屋、バキュームカーの運転手、 
ゲームメーカー、デパート' 花屋など 


の奥から伝わってくるのよね 0 でも 
これは、受ける側（読者）にそれを 
キャッチする感14がないと話になら 
ないのだけぶ心 ぃ。 

古事に「眼光紙背に徹す」という 
言葉があるわ。目の光力麵の裏ま 
で突き抜けるくらい深く、その文章 
の持つ意味を探ろうとする鋭い読み 
方のことをいうの。そこまでいかな 
くとも、文字の背後にあるものを感 
じようとする^って大切だと思、う 
わ 0 

NG の奥からは何が感じられるか 
な？ 

普段、なにげな〈使っている雪葉。 
本来は、幸せを導〈ためのものだった。 

2番めに多かったのは、ラジオの 
パーソナリティという答え 0 ラジア 
メのひろみさんのように人を笑わせ、 
明るくしてくれる D J が人気のよう 
ね 0 DJ は言葉が命の仕事。 

言葉が人に与える影響って大きい 
と思、うわ。たった一言の言葉でも、 
人を喜ばせることができるし、反対 
に傷つけることもあるわよね 0 

本来、言葉は人に幸せを与えるた 
めに、人間に与えられたものた:^/こ 
のよ。特に日本は古代から「言食の 
¥はう国」といわれていたらしいわ。 


言葉に盥力があって、いいかけられ 
た相手に幸せをもたらすと、信じら 
れていた国なの。 

だから昔の人は、言葉をとっても 
大事にしていたらしいけど、今の若 
い人たちは言葉の使い方が乱れてき 
たみたい。これでは、言葉の持つ威 
力もなくなってしまうわね0どうせ 
使うんだったったら、楽しく、幸せ 
になる言葉を使いたいものね0 

幸わせを与える仕事？ 

どんな仕事だって幸せを与えること 
はできるさ。（富山横山慎一) 

S 子はおふろ屋さんが最高だって 
思っていたけど、おなかがすいたま 
まお風呂にはいったら気分が悪くな 
るかもしれないなんてお便りもあっ 
たのよ。（それもそうねぇ一） 

横活市の大跡光和くんは「仕事で 
はなく、その人の人格によるもので 
はないでしょうか/例えば、パー 
ツボックスの肥後さんとか…」とい 
う意見0確かに、どの仕事が幸せを 



与える与えないとかの問題ではない 
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発行株式会社ナムコ 
NG 編集室 

〒146東京都大田区多摩川 2-8-5 
S 03-756-2311 (代） 


NG ファンアンケ-トプレゼント 




②ファミリ 


スタジアム 


•カイ 

◄これ (, 


、スル 


シヨヴワノ 


(5 名) 


フイギイ 

力ぐのプラキヤストモデルキット （1 

これは、高橋フィギュア名人が 
仕 h げた完成品0みんなにプレゼ 
ントするのは、彼が NG フアンの 
ために型からおこしてくれたオリ 
ジナル原型て•す。 


いたします。 

⑧ドラゴンスピリット 
のポスター 

( I 盹） 


みたいね 0 

だって世の中の仕事は、みんな人 
のためにあるんだものね 0 食べ物屋 
さんだってハ'キュームカーの運転手 
さんだって、みんな、ないと困っち 
ゃうもんね 0 どんな仕事であれ X そ 
の仕事を通して、人に幸せを与えた 
いという願いがあれば、与えられる 
のかもね。 

みんなも将来、どんな仕事につい 
たとしても、その道では誰にも負け 
ないくらい人に幸せを与えられるよ 
うがんばってほしいわ。 

もちろん NG 編集室のスタッフだ 
って、そのつもりでますますハッス 
ルしちゃうもんね〇 iy d 




















プロフィール■昭半 044年12月4日、宮崎県生ま'れ血液型は八型〇 60年6月に$少女』でレコードデビュー現在は、映画にラジオ、 CM にと大活躍 。 
代表作は、フジ TV 系の月曜ドラマランドさん』に、もちろん目下出演中のスケバン刑事 III 』。シングルレコード [ 1童にストローク』も好 If 。 


「遊び」をク 1 J エイトするコラム 

v o 4 c E o F 


気分転換はもっぱら . 
寝る!食べる！ 

これでパワ-全開 


みなさんお待たせしました。『スケバン刑事』の体当たり 
演技で、ナマ傷のたえない浅香唯ちゃんがお客さまで〜 
す。今回は趣向を凝らし、スケバン風にカッコよくテン 
ポアップして、一問一答形式でインタビュー。唯ちゃん 
もノリにのってリズミカルに答えてくれましたゾ。 




，にま-いりま ► 

炎目つ け b 轉ふ S 譯 ちゃんのお 

もしろァ 

谓スケバン♦刑事！^^いつぱい力 
ラダ張つて‘、 A てるけど、運動は得 


意なほぅ？ 

▼ ノ —(力をこめて) 
—— 運動会での得意種目は。 


▼応援と玉入れ。これはもう得意 
中の得意！ 


I 苦手だったのは〇 


▼ゥ〜〜ッ、実は走るの苦手なの 
お。だからスケバンの撮影は夕〜ィ 
ヘン。 

——得意なものもあるでしょ？. 
▼バレ—ボ—ル。球技は相性がい 
いみたい。 

—— 応援している野球チームは？ 
¥もっち、巨人で〜す。 

——あこがれているスポ—ツ選手っ 
ている？. 

¥西武の渡辺選手。ヵッコいいで 
すょねえ(といいつつ、ふ〜、とた 
めいきをつく)。 

—— これからやつてみたいと思つて 
いるスポ I ツは？ • 


_ムフフフフ、お相撲(みんな大 
爆笑。スタッフ I 同大ウケでした)。 


健康のため毎日何かやつてる？：リッパ J 、 『子鹿物語』。 

C __ 日 y • rf/ 一 • I 〇 . —rA -\ -7 uu\-y - ^7r t XL 


肝油を食へてま〜す。 


一食べ物編 


—食べ物で好きなもの、キラィな 
ものをあげてみて？ 

¥焼き肉がだ〜い好き。特にタン 
塩に目がないですネ。これだけは食 
ベられないってのはギヨウザ。もぅ 
ぜんぜんダメ。 

—アィスタリ I - ^をトリプルで食 
ベるとしたら？ 

▼チヨコチップにバナナ、ストロ 
ベリ—にしま〜す。 

—— お寿司やさんに入つて、イチバ 
ン最初に食べるものは？ 


見るとやみつきになつちやいますヨ。 


—お休みの日はなにしてるのっ 


部屋でボ—ツとしてるほうが多 


いかな 0 


-もし I 週間休みがとれたらなに 


▼ネギトロ。 

——今、やみつきになつているお菓 


子つてある？ 

¥ いっちゃっていいのかなぁ。雪 
印の「とってもゼリ l」f 
——今日|日食べたものは？ 

¥お4 k 当にシユ I クリ I ムでしょ、 
それにクラハウスサンドイッチ。 


一遊び編 


-夢中になつてる遊びってある？ 
トランプ遊び。 


—ファミコンとかゲ I ムセンタ— 


などのゲ—厶機器での遊びはしない 
の？ 


V やりたいと思うけど、のめりこ 
4じゃ U そうだからやらないの。で 
も、いつかはやっちゃうネ。その時 
はナムコさんのゲ I 厶にします。エ 

へ al■ 

—いつも読んでいる雑誌は？ 
▼『オリ I ブ』0 


-今まで読んだなかで感動した本 


は？ 


『孤島の野犬』。 


—— 最近みた映画は？ 

¥ 『口—マの休日』をビデオで。 


—唯ちゃんのおすすめ映画を3本 


あげてみてくれる？. 

¥『军夢のナイトトレ^ン J 、 『ザ- 


I 了映画大好きなんですょお。 




をする？ 

▼田舎(宮崎)に帰つて友達と遊 

\ 〇 

プライべ—卜ではどんな曲聞い 




てるの？ 

当山ひとみちやんとか SCOOP 
聞いてます。 


の曲をよく聞いてます。 

-気分転換のしかたを教えてっ 


ひたすら寝る！食べる！も 


ぅこれにかぎる!!: 

■仕事編 

—小さいときから芸能界に憧れて 
いたの？ • 

▼小さいときは獣医さんか保母さ 
んに*^たいと思つてました。 

—— 芸能界で仲のいいお友達は？ 
彎大西結花チヤン、中村由真チヤ 
ン。だつて_だもん!!: 

—— 芸能人の中でステキだなと思つ 
てる男性は？ 

▼名高達郎さん。うわ〜つ、いつ 


ちやつた。 


—— 仕事面で目指す人は？ 


▼ §明菜さん。 

-「恥かしい」つて思ぅょぅな仕 

事での失敗談はぁる？ 

▼スケバン刑事の撮影後、梵を額 
につけたまま町に買物に行つてしま 
い、恥かしいおもいをしました。 

-これからどんな仕事をしていき 

たい？ 

¥歌とドラマを両立させていきた 
いと思います 0 
いかがでしたか。 

カラッと明るい唯ちやんの魅力が 
みんなのところまでとどいたかな？ • 
「 NG =±^ I のみなさん、いつまでも 
唯のこと応援してくださいネ J 
と最後に S へのメッセ—ジも忘 
れなかつた唯ちやん、カヮユィなぁ。 














れに，彿ン I 



全国の百貨店、量販店、玩具店でお買い求めください。 

• コ: は任天堂の商標です。 


株式会社ナムコは、オリンピックキャンペーンのオフィシャルスポンサーです0 


c をクリエィトする—— 

株式会社ナ 

〒146東京都大田区多摩川 2-8-5 


ムコ 



郵便番号一四六東京都大田区多摩川 2 — 8 — 5 餞 ナムコ 電話(756)二三一一 I 五〇円 













